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島根県ァミユ I ズメン 

トマシソ■オペレータ丨 

協会(事務局安来市、福 
田照三会長、会員十社) 
では;/ r 月 二十三： □、松 江 
市内の島根県民会館で第 
四] PJ 通常総会を開き"亊 


i …- T -. r ,* ; 


査する理^会を匕月中旬 
に開くことにして、七月 
初めにも出展苺集を 開始、 
七月二十 一日に 申し込み 
を 締め切る。八月九日に 
小問決定会を開く予定 だ。 

JA PEA では" JA 
MMA が単独主催を決め 
たのは一方的だとして反 
発しているもよぅである 
が、 具体的な対応は不明 
である* 

出席した会員は、委任状 
四社を含め十七社。 

議案は平本会' M による 
挨拶に引統き、順に審議 
され、まず昭和六十三年 
度(三月末まで) 事 楽 報 
告案と会計報告案が硪認 
された。 任期満了による 


役員改選に ついては、 全 
M 留任とし、副会長のみ 
延時理事 (タィト ー) か 
ら中同智修理事(セガ社) 
へと交替することが決まつ 
た。 

次に平成元年度琪業計 
画案、予算案が示され、 
異議なく承認された。 

恒例となった「優良店 
表彰」については 今回、 
流川観光の「キング流川 
店」が選ばれ、表彰され 
た。 また"広島で開かれ 
る 「海と 島の 博覧会」 へ 
の出展について説明があ 
った。 

同協会では賭博遊技機 
の 追放、 宵業時間延長な 
どの運動を展開していく 
としている。 


島根<” 011 協総会 

役員は全員留任 

対外活動、健全営業に重点 


業年度の移り変わりに伴 
う予決算 案、 事業報告お 
よび計画案を 承認、 また 
役員改選を行なつた が、 
その結果全役員を留江と 
した。 

同総会には七社が出席。 
福田会長挨拶の 後、 昭和 
六- h 三年度#業報 fts お 
よび収支予算案、平成元 
年度が楽計画案ならびに 
収支予算案の説明があり、 
いずれも異議なく承認さ 
れた。うち事業計画につ 
いては、同協会が加入し 
ている県防犯連合会への 
協力を中心とした対外活 
動の活発化、健全営業の 
推進などが重点テ—マと 
なつている。 

役員改選は任期満了に 
伴うもの だが、 出席会員 
全員の要望により、全役 
員が留任となつた。 

なお福田会長に よると 
「現在、遊技機賭博につ 
いては非常に少なくなつ 
ている。 県西部のほうに 
ギャンブル機を設置した 
店が あるようだが、 当協 
会員の いる 東部地区には、 
ギャ y ブル機設置店がほ 
とんどない ので、 当県で 
は全体として遊技機賭博 
はそう問題となつていな 
いぐ今は子どものゲーム 
場への立入りを めぐる 問 
題のほうが大きくなって 
おり、学校や PTA 関係 
者との話合いの場を設け 


名古屋の琥珀グル—プ 

6社に C— 導入 

フオ ーべツ クスな ど 6月から 


名古屋でゲーム場やパ 
チソコ店、飲食店などを 
M 開している ㈱ 玻 K (本 
社名古屋、大山行夫社長) 
を中心とする「號拍グル 
—プ」(同代表)では、 
今年創業三十五周年を迎 
えるのに伴い CI (コー 
ポレ—卜 ■アイ デンティ 
ティ I ) を六月から導入、 
より発展を期すことにな 

つた。 

同グル I ブは昭和二十 
五年のパチンコ店「マツ 
ヤ」開業以降、ゲ I ム 場、 
ボウリング場"タクシ I 、 
飲食店、レジヤービル、 
駐車場など幅広く事蕖を 
拡大してきており、現在 
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六社ある。ぅち ㈱ フォ I 
ベックス(同社長)は「ケ 
丨ムポート R * —101 . .など 
四力所のゲ^~ム場を経営 
している。 

■1■■五周年を迎ぇるに 
当たり大山代表は「人々 
の生活スタィルや価値観 
が多様に変化していく中 
で、市場111ズを 鋭敏に 
とらえ 先取りしたサ^^^ビ 
スを 提供す るには、グル 
1プ全钵が一つになって 
力を合わせながら、人々 
とより身近な企業をめざ 
す ことが 大事。 CT 導入 
は その 決意を表現したも 
の J としている。 

今回各社洛ロゴとグル 
丨プの シンポ ルマー クが 
新しくな つた。 シンボル 
マークは同グループ瑕成 
の基盤となったマツヤの 
頭文字" M , を象徴した 
四 P の球体を、地球の周 
囲に配したデザィンで" 
色は ゴールド。なお社 w 
に冠する場合は"六社を 
三つに 分け、赤、青、 緑 
と 色を変える ことにな つ 
ている。 


機関紙内容検討 

AOU 広報担当委が会含 


AOU >親しまれる業 
界作り委員会(三浦保夫 
委員長)は五月十六日の 
午後、 京都夕7丨ホテル 
で第四回会合を開き' 機 
関紙 「 A 00ニュ丨ス」 
の取り組みかたなどにつ 


るよぅにしていきたい」 どいくつか提案したこと 
としている。 が' 事後承諾になるが了 

-„— . 淨さナた。 

機関紙のぅち「投稿欄」 
について、利用が少なす 
厂 lf = Q ぎるとして各理事に改め 

I 担—が— 

いて方針を倹討した。事を加える こと、 社団法 
健全娯楽営業推進委員人化について特集記事を 
会が原案をまとめた「ァ作る こと、 など決めた。 
ンケ ート調査項目」 に、 なお同委員会は六月十 
この委員会から同時に調三口に"大阪で第五回会 
査すべき項目と して、 機合を 開き、 特集号の内容 
関紙を読んでいるか、なに.ついて検討して いる。 


ンケ 


調査項目！に 


この萎員会から同時に調 
査すべき項目として"機 
関紙を読んでいるか、な 


今年から AM シヨ—は 


JAMMA 単独主催に 

7月 21 日にも出展申し込みを締め切る予定 


今年の 「 A M シヨ！」 観点から、 JAMMA 単 
(十月四—五日、東京流独主催が提案され た。 単 


通センタ I) は' jam 
M r よる単独主催となる 
ことが決まつ た。 同ショ 

I は J AA 解散/-協会 
発足以後、八 一—八二年 
は JAMMA、JAPE 
A、NAo の共催、八三 
I 八八年は JAMMA と 
JAPEA の共催で進め 
てきた が、 大きな転換を 
図ることになる。 

これは®日本 アミ ュ t 
ズメントマシンエ業協会 
( JAMMA ) の第一回 
理事会(六月十六日、東 
京■赤坂の T I クヒルズ) 
で決まった もの。 

これまでの共催方式は 
両協会が毎年「覚書」を 
交わし、シ H 丨の剰余金 
を配分するなどしてきた 
が、 JAPEA への分配 
が 名義料支払いに該当す 
るのではないか^-との 


独主催により従来どおり 
の出展ができなくなる J 
APEA 会員は JAMM 
A に入会すれば よい、 と 
の考えが示された (同 シヨ 
丨は主催者の協会員でな 
ければ出展できない)。 

これに対し「これまで 
大きくしてきた AM シヨ 
1 を 小さく する こと r & 
る」 として、従来 どおり 
JAPEA との共催を進 
めるべきとする少数 S 見 
もあった が、 単独主催と 
することが承認された。 

同理事会では今年の A 
M シヨーに関して出展料 
の値上げなどい くつ か重 
要な点についても審議し 
ており、 実質上今年の A 
M シヨー委員会を発足さ 
せたことになる(理事会 
の議亊内容については次 
号で詳報予定)。実務的 


な「ショ I 実行委員会」 
は六月二十し日に初会合 
が 開かれて いる。 

それらに よると、 「第 
二十七回 AM ショ IJ は 
十月四—五3、東京流通 


セソター (TRCI て、 
JAMMA 主催にょり開 
催される。出展料は一小 
間当たり七二万八千匕百 
五円となり、 i 刖回に比べ 
一万円プラス消贾税分が 
値上げとなった。入場に 
ついては基本的に、従来 
どおりの招待券持参方式 
を採る、とのこと。 

JAPRA からの出展 
社の JAMMA 入会を審 


d 員,?な広島 AMOP 協総会 

ぼ r 副会長に中国氏 

ほかは全員留任で事業進める 

共催を進 常総会を開き"役員改選 
少数意見 ^ の結果、副会長(輪番制) 
独羞と^^^**^ S 一名が新任となったほか 
された。^^::臂 # A は全役員留任とし、また 
今年の A ^事栗年度の移り変わりに 
て出展料▼'伴ぅ予決算案、事業報告 
くつか重 および S 1- 画案を承認した。 
も審議し 広島県ァミユーズメン この総会には K 島県驚 
今年の A トオペレータ t 協会(事防犯部防犯課から、平野 
を発足さ務局広6市、平本将人会定朗課長補佐、木戸雅一 
(理事会長、会員二十四社)では係長が来ひんとして出席 
いては次五月十九 E 、 広島市内のしたほか、広島県会の山 
。実務的県民センターで第四回通本靖雄県議が招かれた。 


SC 遊園の例会 


九州でロケ見学 

消費税問題はいぜん進展なし 


日本 SC 遊園協会(事 
務局東京 Y 内田博 会長、 
NSA ) では六月七日か 
ら二 日間に わたり、 ロケ 
1ション見学を兼ねて北 
九州で第十三回 例会を 催 
した。 三十円以下の遊戯 
料金に関わる消費税の扱 
いについて は、 大蔵省は 
いぜん確かな見解を 示し 
ていない、と報告されて 
いる。 

見学した U ケ先 は、 七 
日に福岡市内の健衰ラン 


ド「リ n ランド」、 SC 
「ダィ H 1香椎店」など 
と、 八日に遊園地「かし 
いかえん」、大型地方博 
「アジア太平洋博」など。 
七口の夕方"二日市温泉 
の「石狩山荘」で会合を 
開いた。 

「リ n ランド」内の遊 
戯場について ㈱ タィト I 
の大植正道専務が、また 
「ダイ HI 香椎店」内の 
遊戯場について ㈱ ワイド 
レジヤ I の菊池康男社長 


がそれぞれ説明した。 

ヵナダ：米国の視察旅 
行を同協会では計画して 
おり、 参加募集要領など 
について説明があった。 

オペレ^^ターの fc めの 
「設置管理マニュ了ル」 
の作成が進んでおり T 第 
2章2の 1" パッテリー 
力！」までの第一稿が披 
露されている。 

三十円以下の遊戯料金 
に関わる消費税について 
は、 いったん「免税」扱 
いとなった 後、 行政解釈 
を 覆した もの。 大蔵省の 
求めに 応じ、；！： 協会では 
資料を提出しているが" 
「近く回答する」と通産 
省*サービス産業室に連 


絡したのにとどまって J 
る——との報告があった- 
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ス J 以外の NES 用ソフ 
卜については命令の対象 
となっていないので、 ム "7 

後とも供給して いく、 と 
の姿勢を示して いる。 

「テトリス」 の著作権 
許諾関係に P いては、 家 
庭用 TV ゲーム用など 用 
途をどう定めていたかを 
含めて不明な点があり" 
この r テトリス」 訴訟で 

は許諾関係の解明が待た 


れている。しかし、業務 
用のラィセンス関係まで 
この紛争に巻き込まれる 
可能性も高く、その場合 
大混乱になるおそれもあ 
る、と見られている。 

特許•実用新案 

出願公告•公開 
(6 月 16 日〜30日) 

特許庁に出願された特 
許および実用新案の公告 
なしし公開の最新分で、 

A MS 界関連のものは次 
のとおり。記事内容は、 
公告/公開の日付、発明 
\考案の名称、出願人、 
公告/公開番号"出願番 
号の順に掲載。なお®)は 
審査請求のあったものを 
示している。具钵的な内 
容については、各地の発 
明協会などにお問合わせ 
下さい。 

特許出 SS 公開 


六月 二十二日 彳 「スロ 

ットマシン 」、㈱ ユニパ 

1サル(栃木)、1 - 1 
58989 ^—26 
5 6 3 lo 

六月二十三「ポ^ ™ 
力 機械— f 、エィ ンズヮ ー 

ス-ノミニ I ズ社(才 I 
A I フ^^ア〕 ' 1—^ I 1 J - rtb 

0 5 8 6. 63- 2659 
1 5 n 


実用新案出願公開 

六月十九日纟「景品吊 
トーゲ I ム機におげるクレ 
丨ン盤爪ユニットの景品 
位簡到達自動検知装置」" 

コアラ V ドテクノロジ^- 

㈱ (東京)" 1 9 3 0 
8 9@、62-18 8 2 2 


六月二十六日纟「ゲー 
ム機」"アル ユメ ㈱ (東 

京」 1丨95 98 2、 
^ I 193230 C - 


ffi 日本 T ミコ丨ズメン 

トマシンエ業協会(事務 


としており、 その上で、 
テ ソゲソ社か ら仕入れた 
NES 用「テトリス」を 
撒*するよぅ小売店に助 
言する、と語つている。 

一方、テソゲ V 社のダ 
ンバン1 H ルダ1レン執 
行副社長は、「テトリス」 
の発売を一時的であれ停 
止するのは残念だが、「テ 
ンゲン社が正当な権利を 
持っていること、結局は 
勝訴することを確信して 


局東京、中村雅哉会長、 
JA MMA ) は、 社団法 
人化を SH 念して「社団法 
人設立祝賀パーティ I 」 
を六月十六日、東京■赤 
坂の r 1 ク bl ルズクラブ 

で 開き、 これに会員ら約 
/■ fh 名が#加した。 

中村会 長は、 「JAM 
MA の実績が 認められ、 
設立許 RJ となった。私見 
だが、 二十一世紀は精神 
性の時代と なり、 人を楽 
しませ喜ばせる以上に" 

もてなす といぅ 思いを持 

つた我々の産 m が社会か 
ら求められることになる 
と思われる。国際的に果 
している役割 t それなり 
に効果をあげて おり、 世 
界的にも責任の®さを痛 
感している」と語つた。 

来ひん挨拶では、まず 
免井靜香衆院議員(自民) 
が祝辞を述べた上で、「日 


本は B : 界一の経済大国と 
なったが、それだけで幸 
せを感じられるか疑問が 
残る。精神面での幸せ、 
充実感が大切だ。協会が 
中心となって国民に健全 
な^楽を与えていること 


Q ^ 


に差し止める」命令を連 
邦地裁に申請していた。 

この命令申請事件に先 
立ち、米国任天堂が申請 
L ていたテンゲン社に対 
する、1^£3用：テトリ 
ス」の「 I 時的禁止命令」 
の申請は五月二十五口に 
却下されていた。スミス 
判事は、双方からの「予 
備的差し止め命令」申請 
について六月十五 GI に審 
尋を行ない、二十一日ま 
でに判断を下すのでそれ 
までの間、双方は NES 
用「テトリス」の出荷を 
停止するよぅ求め、双方 
とも同意していた。 

二十一日、スミス判事 
はテンゲン社の中 SS を却 
下し、 米国任天堂の申請 
を容認した。 P まり亍 X 
ゲン社に対し「予備的差 
し止め命令」が下され" 
テンゲン社は同法廷が別 
に命令を下すまでの間、 

NKS 用「テトリス」の 

に感謝している」と語つ 
た。 また通産省-機械情 
報産業局の江崎格総務課 
長は祝辞を述べた 上で、 
「労働時間の短縮"余暇 
の充実が大切になってお 
り、 これらを 背景に 法人 


販売活動をすることがで 
きなくなった。 

決定理由(二十三日付) 
の中でスミス判事は、大 
量の証拠、証言を見聞し 
たが、テソゲ y 社と同社 
に許諾した者たちが「テ 
トリス」の権利を得たと 
する明らかな証拠がない 
指摘している。テ 
ンゲン社は 、 H 口 I グと 
アンド n メダ社の間の契 
約の書き換えによって" 

化し、活動を活発化する 
のは非常にタイムリーと 
思ぅ。道具を使った遊び 
は人間しかしないことで、 
それを手伝ぅことは人間 
臭いことであり、誇りを 
持ってできる活動だ。先 
端技術を生かし、健全な 
娯楽機械を開発し、国民 
生活の向上に一屑寄与す 
ることを期待 L ている」 
と語った。 

パ I ティ！は福田哲夫 
副会長による乾杯の音頭 
で始まった。このパーテ 
ィーには、関係団体の代 
表のほか、 JAMMA の 
前身団伟でぁる”<3八、 
JAA の旧会長らも招か 
れ、 AM 業界の歴史上の 
再スタートを祝った。 


了 V ケームと乙て y 格利 
はアンドロメダ社の承認 
事項となっている、との 
推論を主張したが、スミ 
ス判事はこの推論を退け、 
米国仟天堂の主張を支持 
したもの。 

この決定について米国 
fTT 天^.のハヮ'—^ド*リン 

力— y 上級副社長は、家 
庭用 T V ゲ^—ム「テトリ 
ス J の独占権を確保して 
いることに自«を深めた 




NES 毛「テトリス|で 


テンゲン社に仮処分 

連邦 地裁が 任天堂の申請 認め、 予備的 差し止め 


NES 用「テトリス」 
の販売についての「予備 
的差し止め命令」申請事 
件を審理してきた、サン 

フランシス n の連邦地裁 
のファーン * スミス判事 
は六月十五日の聴聞を経 
て、二十一日、米国任天 
堂による申請を認め、テ 
ンゲソ社に対する「予備 
的差し止め命令」を出し 
た。同法廷でこの命令を 
覆えす決定ないし判決が 
出るまで、テソゲソ社は 
NES 用「テトリス」に 
限り製造"販売などがで 
きなくなつた。 

米国版「ファミリー n 

ンピュ I 夕| (フアミコ 
ソ 、 FC ) の「ニンテン 


ド丨 . Hy 夕—テイメソ 
卜*システム」 ( NES ) 
用 y フト供給をめぐつて、 
昨年末から米国アタリゲ 
丨ムズ社{本社カリフォ 
ルニア州ミルピタス、中 

島英行社長)およびその 
子会社のテンゲン社(本 
社 ミルピタス、 同社長) 
と米国任天堂 ( uy テン 
ド！オブ ■アメリカ 社、 
本社 レッド モント、 荒 川 
実社長}の間で、反独占 
訴訟など基本訴訟が進め 
られ るなか、 「テトリス」 
の著作権などをめぐる訴 
訟が今年四月以来本格化 
してきた(本紙前号にこ 
れまでの経過記事)。 

うち家 fe 用 TV ゲーム 


「テトリス」 に関して y 
連のラィセンス機関であ 
る HP " 、グか ら直接、世 
界的独占販売権を得たと 
する米国 任天堂と、英国 
ミラー ソフト &を通じて 
独占販売権を得たとする 
テンゲソ社が、四—五月 
中にそれぞれを相手どつ 
て著作権訴訟を起こして 
いた。そ L て テン ゲン社 
はかねてより予定してい 
た N E S 用 「テトリス」 
(カ ートリッジ) の発売を 
五月から開始、これに伴 
ないテンゲン社と米国任 
天堂はそれぞれを相手ど 
つて、相手方の NES 用 
「テトリス」 の販売を訴 
訟手続きとして「予備的 
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1989年7月15日第360号 


-マシン 


第三種郵他物認可 


八ンドルアクション機能がついたコンパクト設計。 
“マルチレ-シングシステム 11 にも.対応/ 

■ スー / モナココックビゥトタイプ什梯 

■外形寸法: •モニター ： 20イン'チ+フレネルレンズ 

l r «0( H)x 杌 0( W〕x し料 0( D ) ■消*霣力 ： ACjpftV J 95 W 
■貫懂： （ 50 Kg V 95. 3 m PAT.PEMD 





I Hream C 藏必纖歉 | 


m 脚效果と 高叹整が期待できる 
メルヘンタツチの4 入用クレーンゲーム。 


\!_ 

►迫力満点め』チヤン末】レサウンドで、ゲーマーの心を捉えます 〇 
►フレネルレンズをプラスしたモニター搭 K 。 ス， 

実現しています。 

► 斬新なヂザイン©キヤビネットで、集容効果电扱群です也 


—ワイド画固を 


ゲームシは、 

想讎它は3がに超文飞進化した/ 

地上最強の7シン, F-U 

その興落の走りと、ドライフフィ-リングを_異の八イエン 
夕-テイメント，システムが実現。鮮やかなグラフィック。 
迫力の大画面。 

F - 1 マシンそのものの八イレスポンス。 

空前のしーシング八卜 J レ 7- ム「 X-J で-モナコ G P 』 4 街は 
話題で、沸騰しでいる。 


♦女性ファン、ファミリ-層に最適な明る 
ぐ楽しいクレーンゲームです。 

• 誰にでもチヤレンジでぎる親しみやすさ 
と、面白さで、長期間の高収益が期待で 
きます。 

• お店の中央に設置することも、2分割し 
て璧面に設置することも可能なキヤビネ 
卜を採用しています。 


■外形寸法 （ mm ) : 2 . 035 ( H ) X 1 , 800 ( W ) X i , 800 ( D ) 
_ 重 M : 350 Kg •消費電力： AC 100 V 315 W 
V91-39945 
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* この商品は弊社（アイレム）の応諾なしに海外への出荷は出来ません, 
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ゲ—ムマシン 


第三種郵妞物認可 


(4) 


FOF mi PftOFESS ONAL 


| ウイニングラン をそ 
のまま収録したビデオと 
ゲーム音楽を収録したア 

ルパム。 

ビデオは二十分、ステ 
レオ、 一.千二百円 。 GS 
V シリ I ズの最新作。音 
楽アルバムは GSM シリー 
ズ"収録曲は表題曲のほ 
か「メタルホ I ク」と 
「スプラツターハウス」。 

カラ 1CD、CT ともに 



二千五百円。 


I 止 
夕停 

ン引 
H 取 

口行 

匕銀 

民間の®用調査機関の 
調べによると、㈱ヒ P , 
エンタープライズ(東京 

都渋谷区、広瀬治彦社長) 
がこのほど二回不渡りを 
出し、六月七日に銀行取 
引停止処分を受けた。同 
社は六十二年に設立され 
た子ども用メダルゲーム 
機のメーカー。開発費の 
割に売れず、金利負担増 
で行き詰ま？たもの。負 
債総額は二億□とされて 
いる。 


テープソフトなどの 


した。同社ではクレ1ンつたと語つている。 


国内初ビデオ展 

セガ社がクレ I ン機を出品 


ビデオ ソフト (テ I プ) 
などビデオショップ関連 
の商品、設備、情報を一 
堂に集めた r ビデックス+ 
ジャパン89」が ㈱フ ヱア 
• — X •ィ y ターナショナ 
ルの主催で六月 七—九日、 
東京*池袋のサンシャィ 
ンシティで開かれ " AM 
業界から ㈱ セガ* H ンタ 
1プライゼス(本社東京、 
中山隼雄社長)が 出展、 





クレーン櫬など出品した0 
この展示会は、市場規 
模四千億円と言われるビ 
デオソフト業界初の本格 
的な見本市で、ソフト関 
連メ I カー四十社を含め、 
ハ！ド機器メ —カーら九 
十二社が出展した。会場 
では各楗商品の展示のほ 
か、 ビデオソフトの著作 
権保護についての?尺活 
動も行なわれた。 

セガ社 
は大型ク 

レ1ソ 

ruFo 

キャッチ 

ヤ1、 

L 

六種類の 
ゲ I ムソ 
フトを収 
f た 「メ 
ガ6」 " 
夕1=1ット 

占い「ァ 
ナザ I ヮ 
!ルド」 

(サソ7 
イズ製) 
など出品 


機がビデオショップの店 
頭でよく稼いでいる点に 
着目し、 他店との差別化 
を進めるのにこぅした A 
M 機器が効果的だといぅ 
_ V 」とを T ピ . ^ルしたとこ 

ろ"予想以上の反響があ 


また ㈱ フナイの子会社、 
HRS フナイ ㈱ も出展、 
海外の最近映画ビデオを 
紹介した。このほか富士 
電機冷機 ㈱ は硬貨作動式 

ビデオレンタル機「ビデ 
才トラム」を出品した。 


万個でフル生産に 近い。 

「ス！パ— フ アミコ ン 
の ソフトを 揃える ことも 
発売時期を設定するには 
必要だが、本体と ソフト 


ともに半導体の事情で生 
産の見通しが立たない、 
と見られている。このた 
め発売時期は大幅にズレ 
込むもようだ r 


愛好家による 


「ス 1 


*\ 

/ 


ファミコン 


発売大幅に延期 

半導体事情と 2 £ 5 好調で 


テトリス攻略本 

原作者のインタビュ—記事も 


のが困難になった ため。 

r ゲ I ムポーィ」は四 
月中旬まず日本で発売を 
開始、月産三十万台をほ 
ぽ 売り切っており、 年内 
に月産五十万台に引上げ 
る。米国では七月下旬か 
らソフト「テトリス」と 
セットで発売を開始す る。 

NES は本体が A 産八 
十万 台、ソフトが 同五百 


ナム n の丁：>ゲーム 


米国セコイア社の関連 


ン , I i ^1に多くの実績を持つ。 

合弁会社を設立，1 ulr 


テ—マパ—クの制作を祖当 


デイズニーランドの「力 
リブの海賊」などテ I マ 
パ！クの高度な遊園施設 
の制作に携わってきた、 
米国セコイ T * クリエイ 
ティプ社(本社カリフオ 
ルニア州サンバレー、デ 
ビット*シュェニンガー 

社長)の S 本での関連会 
社、 ㈱ セコイ T が日本企 


業四社との合弁で四月 二 
十八日に設立され た。 

同社では六月一日ょり 
本格的な営業を開始した 
が、 日本にない ノゥハゥ 
を駆使すると見られてお 
り"今後の展開が期待さ 
れる 。米国 セ n イア 社は 
ウォルトディ X 二I 社 か 
ら八四年に独立 L た専門 


任天堂 ㈱ {本社 京都、 

山内溥社長)では"家庭 

用 16 ビット「ス I パーフ 
ァミコン」の 発売を延期 
しており、発売 時期は 半 
年ほどズレ込むことにな 
つた。 同社は昨年十一月 
の 記者発表で 「ス ー パ丨 
フ 了ミ n ソ」の主な仕様、 

機能を明らかにするとと 
もに今年七月発売の見通 
しを立てていた。 

これは米国版フアミコ 
y の N E S {二 y テ y ド 
I ■エソタテ イメ V 卜* 

システム) と、 日米両市 
場向け液晶ゲーム盤「ゲ 
1ムボーィ J の販売が予 

想以上に好調で. 、「スー ㈱ ナ ムコ (本社東京、 
パーファミ nyJ に必要中村雅哉社長)開発の主 
な数の半導侔を確保するな業務用 TV ゲーム機の 

- 攻略マニュアルをまとめ 

たビデオテ I ブと単行本 
のセット「ナム n •究極 
マニュアル」 が、 CBS 
ソーー丨グル . ^プから "G 
TV プロフェッショナル， 
シリーズ第三弾として六 
月二十一日発売となつた" 
収録ゲ1ムは「ギヤラ 


「テトリス10万点へもあり興味深い"著者は 

マツキントッシュ版から 
「テトリス」にのめり込 
んだようである。定価千 
九 円。 書店で発売中。 


の解法」(石原恒和編著、 
ベョトルエ房発行)とい 
ぅコン パク ト本が売れて 
いる。 

これは、載-4—;:^;^ 
愛好家に 
よる「攻 
略本」だ 
が、 「テ 
トリス」 

の作者の 
イ ソタビ 

: i — 記事 


0 .M 



20種をビデオ化 


ギヤルズ V 〇 L 1」 が、明している。 

七月二十一日、糊ポニー - 十分もの。ステレオ 


家により設立され"すで 


は 

米 

国セ n イア社が二三%出 
資.、日本側からは三洋証 
券 ㈱ 、 ㈱ パ y ダイ、 馬里 
邑協団 ㈱ 、 ㈱ ダイフレッ 
クスが七七%を共同出資 
した。 社長には ダイフレ 
ックスの三浦慶政社長が 
就任した。 

㈱ セコイ T =東京都千 
代田区平河町二丁 S 十の 
六、 南山ビル、 S 二三〇 


クシアン」「パックマン」 

から最近の「未来忍者」 
に至る計 M 十機種。これ 
はナムコのこれまでの業 
務用丁 V ゲ I ム機の過半 
数を占めるもので" CB 
SV 二 . ^ .では I ナムコの 
ゲ I ム史のフ了ィルとも 
なる」としている。ビデ 
才(六十分)と単行本(五 
十二ぺージ ) のセット価 
格三 I 千五百円。 


異色のビデオテ—プ 


キヤニオンから発売され 
る。これにより、それぞ 
れの下 V 麻雀ゲ t ムに勝 
たないと見れなかったシ 
1ンが、簡単に見ること 
ができる。 

このテープはこれまで 
の TV ゲ I ムのテ I プ化 
と 違って、" 麻雀ギャル々 
の脱衣シ ly に的を絞っ 
ている。収録されたのは 
「麻雀学園」、「麻雀ク 
リニック」 T 麻雀刺客」、 
「麻雀殺人事件」など。 
かねてよりこの種のテー 
プ化のニーズが高まって 
いた一 —と制作者側は説 


麻雀ギャル特集 

「ウイニングラン」テ—プなども 


業務用 TV 麻雀ゲ—ム 


レ 


を集め、ビデオテー 


四二 


〇 


機に登場する"麻雀ギヤプに权めた「マージャン 



で価格二 千 八百円。当然 
ながら統篇も予定されて 
いる。 

同様にポニーキヤニオ 
ンから七月二十 一日、 「ウ 
イニングラン」のビデオ 
と CD _カセツトが同時 
発売となる。これは ㈱ ナ 
ムコ(本社東京、中村雅 
哉社及}の^^〉ゲ1ム機 

ツム左，；，ズ 
パナ。 J ル 
Sr J ンヤ 
ブはルラギ 
I 上アグン 
テ左ユンヤ 
才。ニニジ 
デらマイ【 

ビか棰ウマー 
はジ究 r rL 

真 一 . はは O 

写ケコ 下下 V 

0 



na 



謹告 


平素は格別のお引き立てを 賜り、 厚くお礼申し上 
げ ます。 

このたび弊社が発表致しました 「DRAGON B 
REED (ドラゴンプリ— ド)」 は弊社独自で開発 
した オリジナル製品で あり、 この製品に関する一切 
の権利は弊社が所有しております。 

従って、弊社に無断で 模倣、 又は類似する製品を 
製造、 販売、 輸出' 及びこれらの製品を使用して営 
業する行為は不正競争防止法' 工業所有権 法、 著作 
権 法等に 抵触し、 弊社の正当な権利を侵害する こと 
になります。 

就きましては、これらの 行為のないよぅ充分ご注 
意を 賜り、 業界秩序の 維持、 健全な発展の為に、 皆 
様のご理解とご協力をお願い申し上げます。 

平成元年七月 

大阪市西区西本町 一丁自十一番九号岡本興産ビル 

アイレム株式会社 

代表取締役 古11鳩由之 




























































































































































JALECO 



勝つも実力！負けるも実力！ 

蠹球でおさ无つけろ！ 

フルスイングでスタンド在狙え I 
ちラこれは指先だけでの勝負ではない0 
実力、実戦野球だ！ 

や D 込む程、手応えズシ U で 
局インカムを実現0 



プロ調 fOL 

ごさが本物/極限までリアルさ 


フォームが本物/しぐさが本物/極限までリアルさ 
を追求した実戦野球登場ガリーグ戦に勝って、ア 
メリカンパワーズ、忍者ミラクルズにチヤレンジだ; 



自動販売機 

ファミコンで大人気の"じやじや丸 w が「じやじや丸ポツ 
プコーン』として新登場/ノ 


S 改贫の為仕梯、デザインを予芑なく変更する苹が■あ 1 Q ます。当社®裂品仰格には、消贽挽は含汉れてお03:せん。 


44 . I —| (本社} 〒15 B 東京部世 ffl 笞区用餌 £-19-7 QD 34 D &- 如11¢大代表） 03-7 DB •川 1 EK 販売一部代表） 

^1 し / 一 4 ( 大限 } 〒昍 4 大阪府吹田币垂水町 ? mr- 泊 sriR-m^-FifiEi [' 代表 1 


(大阪1亍564大趿府吹田市垂水町 3 HB - 33 SDS -3 BS -510 EK 代表} 

(福®) 〒 B 1 P 福岡市》多区比恵町 1-1 楠本第7ピル IF fSO 犯(犯 U 6 S 1! (代表） （ サービスセンター） 〒】5 B 策京都世田谷区上用贸5-?4-9 〇03-说 C - E 271 <代表） 
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ナムコの役員異動 


月生まれ*五十三年四月社"関西支店長、市場開 


橘氏が常務昇格 

沢野氏は新任の取締役に 

㈱ ナムコ(本社東京、取締役開発三部長=沢野 

中村雅哉社長)では、橘和則氏(開発三部長)。 


に 入社、士 

営業部長、 


十一年七月に発部長などを経て六十三 

六十三年六月年五月に管理部長。同八 

から取蹄役営業担当を兼月にセガ社を退社し、 十 

任してきた。 月にジャレ n 入社、社長 

沢野氏は二十六年五月室長を経て、今年三月か 

生まれ。四十五年四月にら開発一部長。 

入社、六十二年八月から 


正裕営業担当取締役の常 

務昇格と沢野和則開発三 

部長の取締役選任を五月 

二十二日の取締役会で決 

めた。正式には六月二十 

九 E の定時株主総会を経 

て選任される。 

常務営業担当取締役兼 

営業部長—正裕氏(営業 

担当取姉役兼営業部長〇 


橘氏は昭和二十六年四開発三部長。 


ジャレコの金子氏と三枝氏 

両部長取締役に 

森取締役は常務に昇格 




氏 

裕 

正 

橘 


bp 


氏 

則 

和 

0 

03 

沢 


㈱ ジャレコ(本社東京、 

金沢義秋社 長)では、 森 

好文取締役の常務昇格と 

金子武司、三枝弘幸両部 

長の取締役選任などを五 

月十九日の取締役会で決 

めた。 正式には六月二十 

九日の定時株主総会を経 

て選任される。 

常務取締役=森好文氏 

(取締役)。取締役開発 

一部長=金子武 W 1 氏(開 

発一部長)、同海外部長 

1一一枝弘幸氏部長〇 

常勤監査役=住山栄三 

郎氏(取締役経営企画室 


長) 


0 


退任彳近藤孝氏{取締 


三枝氏は十三年十二月 

生まれ。三十六年 r 津田 

スク^^ル.オブ * ビジネ 

ス卒、三十八年にタイト 

I に 入社、 五十九年四月 

に賀易部長、六十一年に 

退社し同十二月にジャレ 

コ入社、贸易部長。今年 

三月から海外部長。 

住山氏は大正十三年五 

月生まれ。二十四年に東 


八年に退社し、東京スタ社、六十二年二月にジャ 
ィルに入社、財務部株式レ n 入社、経営企画室長。 

担当を経て五十九年に退六十二年六月から取締役。 

セガ社が商品化権持ち 

ブリンク玩具に 


「ポシ H ツトブ リンク」 など 


£セガ * エ 

ソタープラ v 

ゼス(本社東 

京、中山隼雄 

社長)では N 

HK で放映し 

ている T V ァ 

ニ メ「青いプ 


役営業部長)、宮崎信寿京商大商卒、吹田商事にリソク 


サン電子の役員異動 


氏(常勤監査役)。 入社(同社は三十一年に 

森氏は昭和十一一年七月伊藤萬に吸収合併)、四十 

生まれ。 三十 七年に東大 - 

法を卒業、三和銀行に入 

り、岡行調査役を経て、 

六十二年四月にジャレコ 

管理部長に出向"同六月 

から取締役。 

金子氏は八年三月生ま 

れ三十年に東京都立大 

人文を卒業"三菱金属セ 

メント ㈱ に入社、四十一 

年に退社してセガ社に入 


の玩 

具商品化権を 

獲得、七月からキヤラ 



新任取締役3名 

大野、山口、言田の各部長 


サン電子 ㈱ (本社愛知 

県江南市、前田昌美社長) 

では、六月十九日の臨時 

株主総会および取締役会 


1I '三… 一 l = lilmll = 三… ImmlmmlI ^ 


一般消費者の新しい消 

費動向と いぅのは、 把握 

するのが困難であり、そ 

れは当り前のことなのだ 

が、若い年齢の女性とな 

ると一層これが困難とな 

つてくる0 

例えばこんな話がある。 

近才！ドリ .I ■へップ 

パ1ンの若い頃の映画を 

リバイバル上映すると、 

ことごとく大ヒットする。 

「パ 


が、これらの映画の舞台 

がパリやローマなどお I 

ゃれな都市であること。 

しかも若い女性の中には 

これらの都市を訪れたこ 

とがあるから人気がある 

のだ——とのことだ。確 

かに若い女性の海外旅行 


一段と強くなっている。 

若い頃の苦労は後にな 

って得られないものをも 

たらす、と言っても、た 

いていは聞いてくれない。 

世のため、人のために働 

ける人間になるよぅ努力 

するよぅ、昔の親や先生 



消費者の動向 


P 




■マの休日 J 

の恋人」、 


「昼下りの 

情事」 などで、 客の入り 

は良く、大半は二十代の 

女性だ。 

なぜこうなるかという 

と"映画自体がよく出来 

ていて面白いこともある 


は以前よりずっと増えて 

いる。 

こぅした若い女性たち 

は"自分で好きなものを 

買うためにわざわざ海外 

へ出かけることをためら 

わない、とも言われる。 

なるほどそういう頃向は 


たちは教えたが、今では 

そんなことを教えないの 

だろぅか。それとも「教 

えること」 自体が不可能 

なのだろうか。 

大人の社会はずっと昔 

から、世のため人のため 

にならない人が政治、経 


済を支配してきており、 

こんなことに関心を持つ 

ことすら馬鹿げていると 

思えるほど社会は腐敗し 

ている。社会的秩序が保 

たれているのは、各個人 

の自衛的なふるまいによ 

るものとしか考えられな 

い。 そういう. ことを先の 

リク ル—卜* X キヤ y ダ 

ルが示してくれた。 

業務用「テトリス」は 

年代などを超えて人びと 

を熱中させているが、こ 

れも简単には説明できな 

い。 明らかなのは「面白 

いから楽しい」というこ 

とだけではないか。世の 

中にはこういう楽しい 

ステリ I が多い。 


ミ 


を経て、新たに取締役三 

名を選任した(それ以外 

の 役員異動は ない)。 

取締役総務部長=大野 

憲政氏、同-サンタック 

システム事業部長=山口 

正則氏、同.ソフトゥ X 

ア事業部長=吉田喜春氏。 


四方堂専£ 

務が退任 i 

加賀電子 ㈱ (本社東京、 

塚本勲社長)はこのほど 

次のとおり役貝の異動を 

明らかにした(正式には 

六月二十九日付)。 

常務取締役=益野カー 

氏{取締役)、川股昇氏 

(同)、高橋進次氏(同)。 

取締役==下山和一郎氏。 

▽退任四方堂久登氏 

(専務) 


J 


シ 


は 

真 

写 


夕 I 商品を発売する。 

発売する商品は、超能 

力を持つ不思議な子馬"ブ 

リンク々をぬいぐるみと 

しても楽しめる「ポシ K 

ットブリンク」(二千四 

百八十円)のほか、パッ 

ジ、ソフト人形、ゲーム 

パックの四種類のキヤラ 

クターグツズ ◊ 


hr 


一:事務所移転〕 

テ . ^^タイ^-ス^^ 

幌サテラィト=札幌市中 

央区北11条西三丁目、57 

山京ビル 6 F、a (〇一 

ニニ三二—五七八〇 

㈱ ィーグル=東京都杉 

並区久我山二丁目一番三 

十二号、0三！11 一！七六 

i 一、井上治雄社長 。㈱ 

イング=同、»111—:= 

七三00。 


ウ 


〇 


(，社名変更 ■ 

パナテック ㈱ (旧 _㈱ 

パナミユーズ)=山形市 

飯田五丁目五番十二号、 

a (0 二三六)三一—八 

六三一、須藤富雄社長。 
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さと楽しい音楽が v プレ 
イヤーをひ老つけます。 


& 55WXLDDQD X 1,435 H 
AC 100 V 50/60 HZ 
消貪電力 TOW 
苹61 - 


■かわいいデザイン、菜し 
い音楽が魅力の、メダル 
ゲームです。 


それいけ™ 

“n し 

これらの商品は予告なしに仕様、デザイン等を変更する畢があります。 






<仕梯> 


おちやめな 「® はけ j ガ 
面面に費場。楽しい音声 
も付いています。 

く仕梅 > 

嫌 WX 挪 DXU70H 
ACtOOV 50/60Hi 
消資電力 75W 


510 WX 3 B 0 D XI ,330 H 
AC 100 V 50 /SOHz 
请费電力 彻 
和一 34473 





袈适元ェム-ケー電子殊 


igiTECMO, LTD, 1989 


テクモ株式会社 

I CWII TECMO ， LTD . 


本社； 〒1〇2東京都千代田区九段北 4 丁目 I #34号 

TEL.0a(22?) 7620 ■ 3 ( @通〉 FAX. 03(?£Z)76?9 
TECMO, LTD- 4- I -34 r Kg^ankEt^：. Chiyoda-ky, Tokyo 102, Japan 
Phone F d x ： g3f?£?)76^9 Tde*： J27I7J TECMO 
TECMO, l；NC. Victoria Susiness Park. ：500& S. Adria Marw Lsne. Carson, 
California 9t746 U.S.A, Phon#：(?l3)325 






謹告 

平棄は格別の ご 高配を 賜り厚く御礼 申し 上 
げ ます。 

さて、 このたび弊社が発表いた しました ビ 
デオゲ ー ム機『ワィルドフアング ㈣ 」は、弊 
社が独自に開発*製品化したオリジナル商品 
であり、この 機械を無断で 販売、輸出したり、 
改造、模做、又はこれに類似する商品と して 
製造する こと" 及び それらの 機械を 使用して 
営業することは著作権法、工業所有権諸法、 
不正競争 防止法 等に 抵触し、 弊社の正当な権 
利を侵害することになリます。 

つきましては、 これらの行為の ないよぅ、 
充分にご注意を賜わリ業界の秩序維持、健全 
な 発展のために皆様のご協力を お願い申し上 
げます* 

平成元年六月 

東京都千代田 (E 九 段北四丁— I #=+四号 

テクモ株式会社 
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第三神郵他物認可 


5日第360号 


989年7月 


プレィヤーが腕にセット 
するもので、手を握った 
り、突いたりする動作で 
NES ゲームを楽しむと 
いぅもの。「パンチアウ 

卜」などで最適だが、他 
のいろいろなゲ I ムでも 
使用できる C こういうの 
は業務用で出来ていても 


不思議ではないと思ぅ が、 
ない。 

もぅひとつ。米国任天 

堂による「 NES ハンド 
フリ ー」 がある◊これは 
オクラホマ ic いる十 • I 歳 
の少年が手や腕を使えな 
いが”£3を楽しみたい 
という m いを 示し、 それ 


ル数は百五十以卜ある。る予定だったが、さら ic 
米国任天堂が今回発表増産し八九年末までに本 

した自社ソフトで注目さ#千九百万台、ソフトー 

れるのは「テトリス」と億百五十万個を出荷する 

「ドラゴン*ゥ十1リア」見通しとなつた。これら 

(「ドラゴンクエスト」)。のソフトにはヶサ1ドパ 

「テトリス」は、任天堂 I ティ I , r よる製品が 
のラィセンス生産制に逆含まれている。今年中に 
らって独_に2:£5ソフ米国の家庭百軒のうち二 
卜を製造しているテンゲ 

ン社が先に発表している 
以£3用「テトリズ」と 
また違ぅ。任天堂ではソ 
連のエローグから直接、 

独占的にラィセンスを得 
たゲームだとして力を入 

れている ( NES 用「テ 
トリス j の訴訟につい.て 
は 本紙前号# 照)。 

もうひとつの「ドラク 
H 」 米国版は、日本での 
実績から、「テトリス」 

と同様"今年最も大きな 
ヒットになると期待され 
ている。 

米国任天堂に よると、 

八五年秋のテスト出荷以 
来、八八年末までに累計 
で本体千百万台、ソフト 
五千万個を出荷しており、 

今年中に本体七百万台、 

ソフト五千万 fa を出荷す 


ド対 
ンン 

ハゲ 

晶ン 
液テ 


I 


十一軒が NES 本体を持 
つことになる勘定である。 

自社ソフトで最もよく 

売れたのは、「ス—パ— 

マリオプラザ—ズ」九百 

十万個、「同2」1一；百五 

十万個、「ゼルダの伝説」 
三百万個な ど。" マリオ， 
a こうした 人気からキヤ 


ーフクター化され、今秋始 
まるテレビアニメ映幽の 
制作が進められている。 

ソフトメーカー 

生産される NE S 用 V 
フトは当初任天堂の自社 
ソフトが大部分を占めて 

いたが、八七—八八年に 

逆転し、今ではヒ割以上 

が々サードパーティ ー" 

によるものとなつている0 

* サードパーテイ I 々は 
現在 NRS 用ソフトに関 
して四十一 I :社、 NES 用 


を 

手 

T : M 

T で 
J ょが 
たと 
しこ 
策む 
装し 
を楽 
J を 

* ム 

リ - 

7ゲ 

ドず 

ンわ 
\ tc - 
/ 0 

S く 

E た 

IN つ 

r ま 


操作盤などについて十四 
社ある(重なるメ I カー 
も*る)。 

これらのぅち H 本や米 
国の業務用 TV ゲーム機 
メ '—カーが多く含まれて 
おり、以?:5ソフトのメ 
I カーとしてこのところ 
大きな実績をあげている 

ので、業務用にも大きな 

影 W を及ぼして いる。 ま 

ず日本の業務用メ I カー 

関係では、①アメリカン， 

サミ . 社、 ②アメリカ y k 
テクノス社、 f ®- R プ n ソ 
USA 社"©カルチヤー 


孝下 

嶋〇 

中長 
の室 
社郎 
ガ三 
セ大 
国井 
米桜 

1社！ 

■ SG - ガナ 

社ゼフ 
ガー V 
セ a J 
} * ス 
らトシ 
かツネ 

左ビ H 

'デジ 

真 r 

写良た 
の部れ 
上ズら 
C 一け 

て a 設 
に*に 
間ド奥 
小ビの 
のデ間 
社、小 

ガ長は 

セ社 JI ' 

国副写 

米仁の 


フレーン社' ⑤テータイ 
I スト USA 社、⑥アイ 
レム03<:社、_©ジャレ 
コ USA 社、⑧米国コナ 
ミ社、⑨米国 SNK 社" 
©セタ USA 社"⑪サン 
ソフト社(サン電子)、 

©タイト1 . ソ フトウ ェ 
ア社"©タクザソじ8八 
社(加®* 子)、 ⑭米国 
テクモ社、⑮米国ビック 
卜' —カイ、-. ig ウルト ラ ■ソ 
フト ウユア(米国 コナミ 
社の子会社)"米国の業 
務用メー カ ーでは" ©口 
ム X 夕 I 社、 R トレ I ド 
ウェス ト 社が ある。 

これに家庭用ソフトメ 
1カーが加わる。まず日 
本のメーカー関係では" 
⑩米国 TK ミック社、® 
パンダイ*アメリカ社、 
@CSG イメージソフト 

社 、© F c I (フジ+コ 

ミユ ニケー シ 3ンズ)社、 

㉓ H AL アメリカ社"⑭ 

ホットビ 1 USA 社、© 

ハドソンソフト USA 社、 
@米国コー H イ社(光栄)、 
;5 NTVIC (R 本テレ 
ビ)、 ㉘ ネクソフト社、 
⑩米国セイカ社、®米_ 
ソフ X ル社、®米国スク 
ウェアソフト社、©米国 
東宝。 

米国のメーカー関係で 
は、®アブソル I 卜 ， H 
ソターテイメント社 、: M 
アクライム社、©アクテ 
ィビジョン社(メディア 
ジェニック)" ㉟ ブロ I 
ダバンド社"®ゲ I ムテ 
ック 社 、㉚ハイテッタ- 
エクス 7 レッ ショ ゾズ社、 
㉚ L J rs ] トィズ社、®マ 
ッチボックス社、©マッ 
テル社、©ミルトン.ブ 
ラッドリ— ( MB ) 社、 
⑬マインドスケ—プ社0 
3本の業務用メーカー 
は古くから米国家庭用に 

進出していたところが多 

く"ま t 業務用のヒット 


ソフトを持つていること 
もあり"有利に展開して 
きている。 

これらの NES ソフト 
."サ ー ドパーティー"の 
ほとんどは、 CES で米 
国任天堂の巨大なブース 
の中にサブ小間の形で出 
展した。さらに別に小間 
を設けたのはタイトー ■ 
ソフトウェア、データイ 
丨スト USA 、 米国コナ 
ミなどで、抖£3用ソフ 
卜以外にも各種パ V ny 
用ソフトなどを披露した。 

NES 用操作盤 

NES 用ソフトではこ 
のほか米國テンゲン社(本 
社カリフォルニァ州ミル 

ビタス、中島英行社長) 
がある。同社はアタリゲ 

I ムズ社の子会社で、昨 

年は NES ソフトのャサ 

. —ドパ1ティ—"の 一 M 

だつたが、昨年暮に米 M 

任芡堂に反独占訴訟を起 
こすとともに、〇 EM 生 
産によらず独自に^£3 
ソフトの生産を開始し" 
米国任天堂との間で対立 
を深めている。今回の C 
ES では、冬期 CES と 
网様、独自の小間で NE 
S 用ソフトおよびパ V n 
ン用ゲ I ムソフトを展開、 
披露した。 

NKS 用の操作盤など 
にもライセンスがあるが 
省略する。ジョイスティ 
ック方式以外では、パン 
ダイを経て米国任天堂が 
展開している「パ7丨バ 
ツ^-- (ファミ^',-^トレ 

. ^ナー ) 、米国ブ P 1 ダ 
パンド社による「ユーフ 
ォ I ス J (本紙第350号参 
照)に続ぃて、米国マッ 
テル社が「パヮーグロー 

ブ」を今回発表し、話題 

となつた。 

「パヮ I グロ I ブ」は 




しダ 


3 

" セ 


匕， 


独自の小間を持ったタイト_•ソフトウエア社の小問のようす。同社はカナダ 
のパンクーバーに本拠を持ち、各種ハード用ソフトを開発、展開している 


米国コナミ社/ウルトラ社の展示のようす。サードパーティーは各社まった< 
同じ様式の小間を持っている 




任天堂訴訟は結論年内か 


上の写真は夏季 c e sag で、米国任天堂の広大な小間を 
斜め向いの小間から見渡した光景。左下は米国セガ社の 
受付である。右下の写真は米国任天堂の小間にて荒川実 
社長（左）とハ7-ド•リンカ"■ン副社長 


ヘルドなど幅広い市場に 







米国任天堂 

MEC 追う 


夏季 CES 89 開催 
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け電気製品の総合展示会 
で、 その一分野として家 
庭用 TV ゲ—ム関係はマ 
コーミックプレ— ス北館 
の 三階に まとめられた。 

このシヨ I の大きさは、 
展示小間をすべて見るた 
めには二十 一^ M も走破 
L なければならないほど 

- ということでわかる 

だろうか(フットボール 
の競技場に換 S すると十 
七面分との こと)。うち 
米国任天堂は最大の五万 
平方 フィ— 卜を使用、 こ 
れは北館三階の約六分の 
一を占めた ことになる。 
この中には〃サードパー 
ティー，によるサブ小間 
も含まれて いる。 

ちなみに隣接する米国 
セガ社の小間の規模は任 
天堂の四分の一、テソゲ 
ンはセガ社の六分の一ぐ 
らい eNEC ホ！ ム H レ 
クトロニクスはテ ソゲ y 
の六分の一ぐらい。 

CES はこの種の シヨ 
I では世界最大の もので、 
毎年 ■ 回、 会場を*;はシ 
カゴ、冬はラスべガス.に 
分けて開催してきて おり、 
今回は夏期で二十三回目、 
通算四十^ 1 目に^ たる。 
完全なトレードオンリ1 
(業者だけ)のシヨーで 
あり、 登録入場者は毎回 
十万人を越えて いる。こ 
のため宿泊用のホテルは 
どこも満室になつてしま 
う a ど。 



米国任天堂の巨大な プ 
1 スには、 NES 本体と 
周辺機器(操作盤な ど)、 
NES 用ゲ'—ムカートリ 
ツジ(ソフト)、 NES 
ソフトから生まれたキヤ 
ラクターグッズとこれら 
をまとめてシ U 丨ケ！ス 
化した「ワール 'ド■オブ， 


ニンテンド I」、NES プ 
レィヤ I 向けの雑誌「二 
ンテ y ド丨■パワ I 」な 
どに加え"さらにし00 
「ゲームボーィ」が披露 
された。 

NES 用ソフトは米国 
任天堂の自社ソフトのほ 
か、ライセンス契約して 


ニンテンド1, Hy 夕 
テイメント.システム— 
( NES ) とそのゲーム 
ソフト。最近では米国家 
庭用 TV ゲーム市場の八 
〇%のシXァを確保する 
までになってきた。 
これを追ぅのは、これ 
までセガ社がトンカ社を 
通じて展開してきた「マ 
スターシステム」と 、 T 
タリ n 丨ブ(アタリゲ I 
ムズ社とは別会社)の一 
連の家庭用 TV ゲームだ 
った。しかし、市場拡大 
に伴ないセガ社は新たに 
16 ビット機「ジ JL ネシス」 

(「メガドライブ」の米 
国版)を、そして2:[1:0 

¢1 


ン 



レ 



任天堂の OEM (相手先 
ブランド)生産により作 
られる*サ—ドパ^^^ティ 
1〃 の y フトがある。そ 
の大部分は日本の「ファ 
ミ n y 」 で実績のあるソ 
フトだが、：^£5用とし 
て新たに開発されたもの 
も多い。これらのタイト 


は 「PC H ソジン」の米 
国版をそれぞれ今年九月 
から発売することを明ら 
かにした。 

さらに TV ゲーム機だ 
けでなく液晶表示 (LC 
D ) ゲーム盤の市場も活 
発になってきたが、これ 
は任天堂が日本に続き米 
国で「ゲームボーイ」を 
七月から発売することに 
なったことによ る。 この 
「ク1ムボ丨イ」をハ y 
ドへルドの TV ゲ ー ムと 
呼ぶ傾向も強くなってき 
た。こぅして米国の家庭 
用 TV ゲーム市場はとど 
まるところを知らぬ勢い 
になりつつ ある。 

シカゴの CES 

これは 夏季 H レクト 卩 

ニクスシ31 ( CES ) 

89で特徴的な傾向として 
指摘される点である。同 
ショ—は 昨年同様、 シカ 
ゴのマコーミックプレイ 

ス複合会場(北 館、 東 館、 

セ y ターホテル)で六月 
■一 ini から 四日間 開かれ、 
約ヒ十-万五千平方フィ 
1卜に約千四百社が出展 
した。このショ—は n v 
シユ—マー ( 消費者)向 



米国の f 庭用 T V ゲー 
ムブ—ムはすでに、アタ 

y 射2 6 〇 〇による土 JlffK 

のブ—ム(八二年がピー 
ク) 以 t の ものに なって 
おり、今年は クリスマス 
を待ちきれず、その市場 
は空前の規模になりつつ 
ある。それは日本の「フ 
ァミコ y L _プ^— ムを超え 
るもので、歴史的な社会 
現.象となりつつある。 

米国の*庭用 T V ゲー 
ムの中心と fe つているの 
は、 米国任天堂 (二 y テ 
V ドー .オプ * アメリカ 


社、本社ワシ 


ソ州レ 


ッドモント、荒川実社長} 

による米国版ファミコン 
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アタリコープ社が発表したカラー液晶ゲーム盤 
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踏み切ることになつた。 
コナミは；2;£3用、パソ 
コ ソ用 、そして 液晶ゲ ー 
ム盤と次々と幅を広げつ 
つ ある。 

以上 CES で見た家庭 
用 TV ゲーム機などの出 
品に伴ない、それぞれも 
とになった業務用 TV ゲ 
1ム機が出品されていた 
(例えばロムスター社は 
「ツインイ！ グル」 了 ッ 
プライトを、 NESV 7 
卜 「ツインイ I グル」の 
横に^いていた)。なん 
と言っても業務用のほう 
がもとになつていること 
を示 I たわけで ある。 



ルテック」 


ところがこの CES 
では業務用以上に凝った 
TV ゲーム機が出品され、 
これがまた大きな話題に 
ォッチ」を展開しており"なった。これは米国 ES 
「ス— パ--マリオ—、「ド P 社(本社 シカゴ、 ジョ 
ンキーコソグ nL _など»—ダン*ワィズマソ社長) 
調だといぅ。この* ■ にはが出品した宇宙戦争シミ 
「ゼルダの伝説」も出荷ユレーター「パトルテツ 
する予定 だ。 どぅも NE クセ ンタ 1 J で、 本来は 
S の人気にあおられての八台セットになっている 
液晶ゲ ー ム人気らしい。 が 、 CES ではサンプル 


米_コナミ社でも独自として四台セットを出品、 
の 液晶 ゲ ー ム盤の発売に実際に 作動 させていた。 



プ長 
亜社 
東浩 
て子 
に金 
間の 
小所 
の作 
社製 
ア？' 

H 金 M 
ウ、部 
卜長実 
フ社木 
ソ.行鈴 
•吉の 

I 本 一 

卜宵卜 

イ1§ィ 
タンタ 
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ルで移動方向を決める。 
右手の操作レバーでター 
ゲットを動かし、レ—ザ 
I 砲を発射させる。さら 
に左手の操作レバ t もあ 
る。画面の左右にはメー 
ター、指示ランプ"テ y 
キーが並んでおり、プレ 
イヤーは作戦をたててか 
ら戦闘を開始す る。 

ESP 社ではこれを、 
通信機能を持たせて八台 

セットで、「バトルテッ 
クセンタ^^一という名の 
a ケーショ V に仕立てる 
計画である。このロケー 
ショソは外観、内装、そ 
してプレイするまでのコ 
1スなどすべて卜丨タル 
に演出され る。 

計画によると今秋シカ 
ゴに一号店が才：プン" 
将来北米地区で百五十店 
まで増やすとのこと。日 
本の ㈱ ダイフレックス(本 
社東京、三浦慶政社長) 
との間で八八年四月に契 
約済みであり"日本にも 
そのうち上陸するそうだ。 
ちなみに一店あたりの n 
ストは七十五万ドルかか 
るが、年間で七十五万ド 
ルぐらい稼げる、として 
ぃる。 

この シミ ユレ ー タ1の 

開発意図は業務用 TV ゲ 

I ムメ I 力—に大いに# 
考になると思われる。し 
かし問題は、ソフトの内 


|パトルテックセンタ 

1 J は、 ESP 社が映画 

「スターウオーズ|のよ 

うな米来の宇宙戦争を 一 
般の人が休験できるよう 
にと開発した もの。コッ 
クピッ ト型のキヤビネッ 
卜には/さまざまな操作 
盤が備えられており、従 
来の業務用ゲーム機以上 
にリアルで ある。 

前方正面に 25 インチの 
「メインスクリ丨ソ」が 
あり、 その T ^ レ^—^ ダ^ ^ . 
jsj 面などに使う「セカ y 
ドスクリーン」がある。 

「メインスクリ I ン」で 
は夕 I ゲットを重ねて表 
示する。プレイヤーは手 
前中央部のスロットルで 
速度を操作、左右のぺダ 



\ 




この カラ ー液晶ケーム 
盤用のゲームソフトもい 
くつか用意されている が、 
商品化に問題はなかった 
か、という疑問が残る。 
反面、任天堂の「ゲーム 
ボーィ」はよく出来てい 
るが"モノクロで a にく 
い点は否定できない。米 
国では七月から本体とと 
もに「テトリス」を発売 
する が、 「テトリス」な 
ら遊ベても「マリオラン 
ド」ならどうか"という 
疑問点があるの だ。 

広がるゲーム機 

液晶ゲーム盤 では、日 
本でもかつて大流行した 
任！大堂の「ゲ I ム&ゥォ 
ッチ」 が、 ブ I ムは去っ 
たとしても 米 H では根強 
く残って いる。 米国の マ 
ィクロゲ1ムズ：1:}3<!社 
(本社 P サンゼルス)が 
ff . 天堂のラィセンスを得 
て積極的に「ゲーム&ゥ 
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個しか持つておらず 、 C 
ES の：！：社小間では時々 
持ち出して紹介していた0 


サム.トラミ エ ル 社長) 
の 「アタリ2600 
同 「78 00 」 "「XEJ 
がいぜん出回っている。 
しかし その本体の値段は 
NES ソフトの値段と M 
じぐらいに下がつ ており、 
かなり評価は低い。実際 
まだ2600用の新作ソ 
フトが 発売されてい.るわ 
けだが.、 その内容を見る 
とがく然とす る。 ヶア タ 
リ社の失敗，；はなお再生 
産されているので ある。 

それでもアタリ nl プ 
はこれらのハ I ドとソフ 
卜を、 今回の CRS で展 
示した。同社のプレィヤ 
1用雑誌「アタリアン」 
には親しみを感じたいと 
ころであるが、十一万部 
出ていると言つて自慢し 
ており(米国任天堂の「二 


ンテン 


パ 1 7丄は 


百二十万部)"情なくな 
つてく る。 なお同社家庭 
用 ソフトにも、 数多くの 
業務用からの移植ものが 
含まれている。 

今网むしろアタリコ I 
プは、カラー液晶ゲ^ — 'ム 
盤「アタリ％ホータブル+ 
カラ丨-エソタテイメソ 
卜：ンステム」を発表し 
て大いに注 R された。こ 
れはエピック スといぅ会 
社が開発したもので、ァ 
タリコ I プが発売するこ 
とになつたもの。どぅ考 
えても任天堂の「ゲ I ム 
ボーィ」の対抗商品でし 
かない。 

このアタリ n — プの力 
ラ I 液晶ゲ I ム盤は T ゲ 
丨ムボーィ—と同様に y 
フトがカートリッジ式に 
なつている。技術的な説 
明を省くが、かなり高度 

なカラー液晶で、細かい 

表現もできる。小売価格 
は百五十ドル以下、と説 
明されている 。しかし、 
アタリ n 1 プは これを 三 


AE 






システム」のソフトを使 
ラこともでぎる0 

セガ社「ジ H ネシス」 
の専用ソフトは次第に充 
実しており、年内に三十 
タイトルを予定している0 
"サ—ドパ丨テイ—々も 
形成され ており、 ナム n 
など九社の名前が掲げ b 
れている。米两セガ社は 
年内に本体五十万台出荷 
する、としている。 

今回の CES ではこう 
した事情から、セガ社/ 
トソカ社のプースは、卜 
ソカ社の「マスターシス 
テム」とセガ社の「ジェ 
ネシス」のふたつに IK 切 
られ、「ジ f 不シス_の 
ほうはガイドつきの見学 
nl スに仕立てられた。 
米国のテレビを含めたマ 
ス n ミは、|斉にセガ社 
「ジェネシス」を とりあ 
げていた" 

日本からのハードでは 
日本電気ホ！ム H レクト 

ロニクスの1 PC エンジ 

y 」 の米国での発売発表 
が注目され、7-会社の N 

E C ホ'~ム X .レクトロニ 

クス u s A 社(本社 シカ 
ゴ郊 外、 大橋祐治社長) 
は CES に一小間確保し 
ていたが、小間自体はも 
ぬけのからだった(市内 
のホテルで披露したよう 
だが、それはル I ル違反 
と言えよう)。 NECrp 
C エンジン」は米国で「夕 
I ボグラフイ'7クス 16 シ 

ステム」の名前で今秋発 
売されることになつてい 
る。日本で 「 PC エソジ 
ン」はある程度評価され 
ており、米国での展開が 
注 mi されている。 

アタリの液晶 

米国製のハードではア 
タリ ril プ(本社カリフ 

オルニ了州サニ丨べイル、 


に応えて開発したもの。 
手や腕を動かせない身障 
者向けで、手前のチュー 
ブを口にくわえ、息を吹 
きかけたり吸い込んだり 
してゲームを操作する。 
米国任天堂による直販方 
式でーセット百二十ドル 
と手ごろである。 

AMylA が社会の役 
に立つことを示す典型的 
な例として 「 NES ハン 
ドフリー」は十分評価さ 
れるが 、こういう ものは 
業務用には ない {何も同 
じものが必要と いう わけ 
でな く、 こういう ふうに 
社会に対し積極的に貢献 
する姿勢が、業務用 AM 
ゲームの開発において乏 
しいことは情ないこと だ、 
と 思う のである)。 

セガ社、 2 巳 0 

NES に対する対抗商 
品のうち、米国セガ社の 
「マスタ1システム」は 

八六年九月 以来、 米国で 
展開されており、さらに 
八七 年 七月からは大手玩 
具 メーカ I の.トソヵ社が 
独占的に販売 L てきた。 
そのゾフトはセガ社が供 
給してきており、七十以 
上のタィトルを用意して 
いるが"いかんせん NE 
S には及ばない(これら 
のソフトには、他の メ ー 
ヵーの開発したものも含 
まれている)。 

一方、セガ社では 16 ビ 
ツトの「メガドラィブ」 
を昨年秋から0本で開始 
しており 、 N ES への切 
り札としてその米国版「ジ 
f 不シス j を今回発表し 
た。これは「マスターシ 

ステム」と異なり、セガ* 

オプ■アメリヵ社(本社 
サンフランシス n 、中山 
隼雄社長)が展開してい 

くものだが、「マスター 
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番年を取/■ていますが 
必ず相手ょり先に私から 
頭を下げて挨搜するょぅ 
心がけて います， 

——_しい業界です 
が、 菱.川社長が入られた 
頃' コナミは ヒット 作に 

恵まれて いました ね。 

菱川 はい。 当時「ハ 
ィパ！ オリンピック」が 
大 ヒットし、 内外で 約 四 
万台を売るといぅ記 M 的 
な数字を残しました。そ 
の後ファミコンが出て各 
社が# 入し、 今では家庭 
用のゥェ . ^卜がかなリ K 
くなつてい ます。 

丨, しか^ レフナミは 

あくまで業務用が根本と 
考えていいですね" 

菱川そうです。当社 
は出発が業務用でしたし、 


私はどんな誰しい時代に 
なっても、業務用が当社 
のオリジンだとい うこと 
を忘れないでいきたい。 
だから家庭用がブ—ムに 
なっていても、当社の業 


務用の布陣は今でも非常 
に^いんです。ただ業務 
用で苦労して培つてきた 
技術などが、家庭用へ流 
れつつ新しい人材を育て 
てきたことも丰実です" 


先頭に立ちコピ—対策 
G 機類は一叨作らない 


——ところで業務用 
分野では、以前からずっ 
と苦しめられていること 
が二つありまして' その 
|つが n ピ—問題です" 

コピーに対しては各社と 
もずいふん被®-を 受けな 
がらも"法的手続きなど 
大蛮な努力を続けて きて、 
現在コピ f ヤ—は国内で 
はほとんどい なくなり、 


あと韓 ㈤ や台鸿などでな 
くなれば a ぼ 解消といぅ 
ところまでこぎ若けた。 
n ナミさんも先頭に立っ 
て n ピ|に対処してこら 
れ ましたが、 その努力に 
ついて聞かせて下さい。 

菱川当社の努力は大 
きく-一つあリます：' 

一つは、 知的所有権が 
律 S される時代に依然と 


10 


一 




-■■ 




雄 

次 

□ 

山 

ら 

か 

左 

列 

後 

長部 

部麻 

丰. 

外人 
海直 
，尾 
中西 
井、 
今畏 
'部 
長業 
社営 

S 夫 
ら敏 
か J1 

列、 
前長 
は宣 
真長 
写^ 
* * 
て弘 
に昌 

社田 

本 S 

つ 

業良 

ェ部 

ミ= 

ナ発 

n 開 


して企業 ffi 神' 人道に反 
するコピ—か日本. l ?! lw ' 
台濟を中心に世界 fl : 場を 
荒らしていたことに対し、 
各社と一緒に、あるいは 
a 社単独で法的に戰って 
きたことですこの結果、 

各国で知的所有權がはぼ 
確立され るようになり、 
n ピ—対策の法的®勢が 
蹩ってきた。 

二つ目は、当社 LSI 
デザィンセンタ—で独自 
のヵスタムチ' y プを作--> 
たことです'』永 M に n ピ 
I 不可能なものを作るに 
は技術的には無趣だそう 
ですが' 独自のチップを 
使うことで n ピ|するに 
は大変な時間と金がかか 
るためそれ以降 コナミ 
製品のコピ—はぐっと減 
り、この二年間はまつた 
く出ていないという成* 
を挙げています。 

もう一つ' あえて申し 


う W ともある力もしれま 
せん。これはビジネスと 
して不名誉であり不愉快 
なことではありませんか h 
菱川確かにこの業界 
は一部に暗い#网： S があ 
り"忌まわしく思われて 

いる [ M もあります' これ 
はみんなで力を合わせて 
解決していかなければい 
けない問題です。 

しかし一方でこの業界 
は、 時代のフォロ—の風 
を受けています。人生は 
働くと同時に遊びの文化 
削造も大切だといぅ時代 
の流れになり、*業芾は 
その一編を扣つています'. 
また知的^楽を提供する 
ことによ今の- r - ども 

が二十一世紀の情報化社 
会の支え乎として育つて 
いくわけで、当業界はそ 
ういう役割も果たしてい 
ます。だから租は社 K に. 
〇信と誇リを持ち、 * J を 


ますが、コナミヨ— ロツ張つてほしいと1一一！ r - r い続ナ 


バ杜に優殍な社員がいま 
して I 例えば n ピ—天 [i 
の ィタリア や又ペィンな 
どで、 n ピ ー 品を仕一人れ 
て亮つている業者と取引 
し， n ナミのオリジナル 
品のデイストリビュータ 
i にしてしまうんですね' 
そうして企業の格 L けを 


ています"、 

- ただ青少年の健 
全育成といぅ面から W れ 
ば、例えば問題のある内 
容の麻雀ゲーム、ポ I 力 
f 、 スロットマシンなど 
で子どもが遊ぶのはどう 
かと思います。それでは 
健全だとは言えない し、 


間るといぅよぅなこともメーヵーにも責任が及ん 
してきました. ■以 t 三つできます"またそれを世 


の面で n ビ|対策に成果 
を挙げてきたわけです。 

i ―業界のもぅ I つ 
の大きな問題は、ギャ> 
プル機です.ゲーム場^ 
ギャンブル機と AM 機を 
同等と認識した鸨察 rT に 
ょり、！：おとも新風営法 

の規制を受けることにな 

りましたが、賭博犯は減 

少しない。そして一般報 

逍も世論的にも、賭 W 機 

営業と AM ゲーム場が同 

じものとみなされていま 
す：また味主も不^に思 


論に指摘されればマ—ヶ 
ットが成立しにくくなり 
ます。違法営業と！：等に 
見られることもそうです。 
これは言いかえればマ— 
ケットが小さくて、しか 
も ft 染されているという 
ことになリます。その点 

コナミさんはそういうゲ 

I ムを作らず、 AM 機の 

みに絞つておられますね。 

妹尾当社としては賭 

博に芯用されやすい、ま 
たはそのまま賭 r # に使用 
されるものは、まつたく 


開発も版売もしません" 
社会に役立つ会社として、 
そんなものには 一 切手を 
つけない9その意味では 
賭博撲滅に対して一端の 
責任を果たしているので 
はないかと思っています。 

攻撃的ではない 
けれども' そういう姿勢 
を W くことによつて示し 
ているということですね。 

妹尾そうです。それ 
と当社では、各紙のギャ 
ンブル関係.7 HL 事を集めて 
いる「賭博ジャーナル」 
(追放委員会}も"社員 
相互で®用し、ギャンブ 
ルに対する新たな目とい 
うものを#っています t 
そして間題になつたよう 
な* fr とは取引しないと 
いうところまで"営業面 
でも徹戚させるようにし 
ています"そういう^か 
らも"ギャ>ブル問題に 
対しては自己防衛的に対 
応しているわけです P 

菱川私は人社直後に 
欧米のゲ^^ムセンタ I を 
見に行きましたが' ギャ 
ンブル機あるいはポルノ 
関係のものと一緒にな - J 

ている。アミユ—ズメン 
卜の TV ゲ—ム機は片隅 
に追いやられていまして、 
全体に陰懷で陪い®囲気 
があり、大変シヨックを 
受けました"ピンク街の 
中にあポルノシヨッ 
プにゲームを說いておる 
ものまである。英国では 
ギャンブル機がメィンに 
なつている。これでは子 
どもや娘さんは入って来 
れないなと思いました D 
しかし最近は少し良く 

なつてきて、明るいロケ 

I シヨンも增えています 

ね。例ぇば米画では飛行 

場やレストラン > 病院、 

最販店などにも D ケがあ 
つて、むしろそういう所 
のほうが機械も多いよう 


特別インタビュー 


川文博社長に聞く 
ナミの開発、経営 


的 






低価格機の決定版// 
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カフセルウィンド付で 

プレーヤーを引き付けます/ 

ビッグな大きさ/ 75¢カプセルが 

130®収納珂能です.グ 

画期的ニューソフトが決め手。 

/コンビュータガフレイヤーのテクニックを、 
診断。設置場所に合わせて難易度を機械ガ 
\自動補正します。 ) 

ロケーシヨンに合わせて、景品の 
払い出し調整はディップ SW によ 
08段階/ 
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•寸法=高さ彳 490 mm X 幅552咖 
X 奥行 450 mm 非対象 
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今年創業二+同年を迎えた n 十ミ. T ® ㈱ (牢杜 
神 戸、 菱)|[文博社長) は、 一部上場企業としてま 
すます好調な伸びを続けている。養川社 ft をはじ 
めとして®役陣の多.くが外部から来て同社を発 M 
させているといぅのは、 AM 業界ではほとんど例 
を見ない。そこで菱川社 te に、 入社当時の経緯か 
ら同吐の発展を支えてきた経営およびマ—ケッテ 
ィングに対する考え方、開発; J 向などについて聞 
いてみた。なおこれにほ他の首脳陣も同席してい 
ただいた" 


株式上場に大きな努力 
あくまで業務用が原点 

——菱川社長は六年の上場を、上月さんに勧 
W 刖に業界外部から n ナミめる人があった。小さな 
X 業に入られ、 より 確固会社で も 勢いが あり、 ハ 
とした経常*盤を作りヒィテクを极う分® f は歓迎 
げられましたが' 上月现されることにな り、 上場 
会長に招かれた時から现への登竜門が出来たとい 
在に至る経緯を' まずおうわけです。 

閡かせ下さい。 上月さん1当然、会社 

菱川六年前のコ十ミを社会的に認められる組 
は、会社としての形®を織にしたいと考えていた。 
徐々 に蛲え つつ あった時できれば上場したいが、 
です。ゲ—ムは業務用のそれには管 m 部門を充実 
みでしたが' 新鮮で面白させなければいけない。 
いと評価され、米 BI でもそれまで開発だけで、管 
よく売れていた D 当時は理面や折衝ごとに目を向 
作れば向こうから W いにける余裕もなくやって来 
来るという売り手市場だたため、 S 分がやったこ 
ったわけで、そういうふとのない方面を切り回し 
うにもっていったのは上てくれる良きパ t トナ—、 
月さんの功«だと思いま人哌を切実な気持ちで探 
す。しかし反面、売り手していたそうです。 
市場だったために開発主 そんな折に上月さんの 
導型となり、管理組織や人学時代の唯一の友人で 
営業戦略などは考えなくあり' 私(当時兵庫県企 
てもよかった、とにかく迪部長)の部下たった人 
作れば売れるので、朝かが、私を t 月さんに紹介 
ら晚まで上月さんが先頭したわけです。その人は 
に立って' ゲー ム 作りに卜月さんに私のことを' 
励んでいた時代でした。県の 役 W だが、 行動的' 

そうして会社が少しず論理.的で人脈も/£く'し 
つ大きくなってきた時に、かも五十代ながら英語が 
大阪証券取^!所靳二部へ自由にしやべれるし文章 
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も^けるというちょっ証新二部へ上場する方向 
と毛色の変わった人物とで作業を進めることにな 
して紹介したらしい。そリ' その辺からいよいよ 
して ft いに疑心暗鬼を抱私の出番が回ってきたわ 
きながらも二' 三回会うけです"これまでの経験、 
機会を持ちましたが' そ能力、人脈を生かす時が 
の時は具体的な話はせず来た。私は完全主義、徹 
に別れたんです。 ® 主 a でして' 後退する 
というのは私は求めらことができずに前へ前へ 
れる適役とは思わなかっ進んでいく性格です。ま 
たし、その時は別の方向た足で稼ぐ主義で、交渉 
に気が向いていたからでなどは人が三回行くのな 
す。県の一般職としてはら私は五十回足を運びま 
JH 点に立っていた私は、 す。 こういう姿勢で徐々 
運が良ければ副知事へのに軌道に乗せ大証新二部 
道もあった。また父親が上場から二部への移行、 
郷里の明石市で市長をし m 証二部丄場、大証.束 
ていたことから私を明証ともに一部への昇格を 
石市長にと強く推し盛ん果たしてきました。今考 
に働きか (. t てくれる多くえると'汗と足で稼がせ 
の人がいたんです。そうていただいたことが地に 
いうぢ面に私は自分を生着いたという感じです。 
かせるのではないか' と—上場手続きが始 
考えていたわけです" まるまでは、爱川社長に 
しかし rll 長というのはとっては準備期間のよう 
男の花道を歩けるが、そな形だったのでしょうか。 
の女 M の立場になると大 菱川と言うよりもテ 
変な苦労をする。道を歩スト期間で' 私そのもの 
いていても会釈を忘れたがテストされていたんだ 
だけで、頭が高いとか失と思います。 
fL な女だと叱られた〇す まったく外部か 
るようなことを、父の代ら入られて、この業界を 
で見てきているだけに、 どう 思われましたか。 

私が市長になるのを女®-菱川そのころは業務 
は絶讨反対と言ってきか用がほとんどで MSX に 
なかった。それで私は、少し手をつけた程度でし 
今まで迷惑ばかりかけてたが、離しい業界だなと 
きた女房の !■ うことも' 思いま—^た。つまり洗練 
いよいよ聞かないといけされたビジネスマンが知 
ないなと思い、上月さん*:と汗を絞って激しく戰 
のお世話になることにしうベというような業界と 
たわけです" は少し違い、もっとドロ 
それで百八如度畑の違ドロとしており’経験と 
うところへ来て"初めの顔が物を言うような部分 
三力月間くらいおとなしが非常に大きくて"これ 
くして いました。その時は|筋繩ではいかないな 
h 月さんは ある 人に私のと 感じました。 

ことを、 どんな会合に出 だから私は先輩を立て、 
てもただ黙っているだけ敬い、先報に学ぶという 
で何も物を言わない男 だ、 姿勢を今日まで W いてき 
と 不安感を漏らされたこているわけです。各メー 
とも あったそうです。 カ ー の代表の方と会った 
そうしているうちに大時などは、本 fi は私が j 
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パ I ティーのトップを走 
ってきましたが、 その 間 
全米とヵナダで n ナミ独 
自の流通組織を苦労して 
築き上げて きました。 こ 
れはコナミの大きな財産 
です。 この流通組織を次 
の商売に生かしていくこ 
とも考えています。つま 

ア M X メン^- ゲ— 
ムの延 s 線上にある別の 
rr 製 nnl . を開発するなど 
今後は多角化の方向が必 
要だとい うことです。 そ 
の一例と して、 このほど 
初めて開発したハンドへ 
ルドし〇〇ゲ^ ^ ムの法文 

が、私どもの流通組織を 
通じて早々と来ています" 
このことは NES で 作り 
上げた流通 組織が、他の 
商品でも十分通用するこ 
とを意味しています。し 
かしこれ U 任天堂離れと 
いう盘 味で なく、ソフト 
メ —力—としての一つの 
生き方だということ です" 

このように見る と、 当 
業界は视界が不透明な h 
に、論理的でなく m 緒み 
たいなものを持ったユ— 
ザー相手なので見通しに 
くいと言われますが' そ 
れでもなおその' m を通し 
て六、七年くらい先まで 
は見通せると思います" 

] — きめ M 力くマー 
ケティングをやっていく 
ことで"それは十分 q 能 
だということですね P そ 
れとこの間米画の- T レビ 
で、コナミさんのアンサ 
—フォンと言いますか' 

一般からの電話に応じて 
いるようすが紹介されて 
いましたが n ナミとい 
う知名度が高くなってい 
ます。このことも今後の 
展開を有利にする®因と 
言えますね。知名度とい 
う点では、任天堂さんは 
IBM を超えると言われ 
ていますが、任天堂さん 


のマ—ケッティングにつ 
いてはどう思われますか。 

菱川荒 川社長(米 M 
任天堂)のあの枓学的な 
マ—ケット管埋は、素晴 
しいですね。例えば私が 
行くとまず表を持ってき 
て、あの店にこの商品が 
これだけ在庫があり1先 
過の分がまだ残っていま 
すよ、と言われる。これ 
には E きました"やはり 
そういうきめ細かい管现 
があってこそ' 成功した 
んだと思います." 

今井 ライセンシーの 
全米における末端での販 

売本数や在庫本数な ど、 
すべて把«,されています C 
その上' 生産本 
数もわかっていますから" 
伸びる商品も判断できる 
でしょ.うね。 

菱川そうです。やは 
りああいうところは学ば 
なければ なりません。 私 
どもも コンピユ—夕—の 
h 位機 M や科学的管理の 
できる優^な人材を、今 
後どんどん採用し育てて 
い^^つもりです."' そして 
iL r . n 社でも荒川さんのよう 
なマ—ケット管理をやリ 
たいと考えています I 

I 人材と言えば養 
川杜長を a じめ重役陣の 
多くが外部から来られて 
いますが、違う畑の人が 
米て成功したという好例 
です ね。 

菱川 ええ。皆よく勉 
強して います。 今井部長 
などは当初国内営業でし 

たが、 私の新しい人拳構 
恕で海外担当に変えたと 
ころ1®内の ことが わか 
っている だけに やりやす 
いという 面 もありました。 

—またその逆に" 
海外のことがわかれば H 
内のこともよくわかつて 
くることがあ〇ますね" 

菱川その 通りです。 


だから妹尾部畏も時々海 
外へ連れていって' 世界 
の流れを自分の3で見て1 
肌で感じ取ってもらって 
います。それでまた 国内 
のことがやりやすくなる 
という 面 かあリます〃 私 
は部下に海外へは順番に 
と思っていましたが、最 
近は行く必要が ぁれば い 
つでも 行かせる ょうにし 
ています'』そうして人 M 
が育っていく。人間が財 
産のすべてです h 

I !海外では西欧市 
場にも¥くから 取組 まれ 
ていますね。 

菱川西欧に本格的な 


拠点を持っているのは' 
当社だけです"それも他 
社が連絡 M さえ置いてい 
ない頃に拠点を 設け、 K 
年間やってきました。口 
ンドンとフランクフルト 
に現地法人を設立してい 
ましたが、西欧市場とい 
うのはいろんな業者がい 
て、どうしても二つのテ 
リトリ ー に分けられない 
ょうな状況にあります。 
そこで昨年二つを統合し' 
フランクフルトに本社を 
茜き n インオブの拠点と 
し、 ロンドンは支店とし 
て n ンシュ I マ！の拠点 
にしたわけです。 
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純粋の ソフトメ ー カ1 
独自のカスタム化部門 


—— 今後の開発方向 
に話を一民しますが"体感 
ゲ I ムのょぅな-機の 
開発は続けられます か。 

菱川私どもは「ゥ H 
ック ル|マン24 」をテ 
X 卜的に開発しました。 
これが西独のゲ—ム場の 
真ん中に3& E されていた 
のを昆た時、やはリ大型 
機も必要なんだと感じま 
した。 

_— — それ」才 —— ムメ 

リ n 丨 を 高めます し、 社 
名のィメージアップにも 
つながりますね。 

菱川はい。だから今 
後も追求していきます" 
ただこれは他社さんとめ 
兼ね合いもあリますので、 

具体的なことは差し控え 
ておきたい と思います'」 
i 家庭用ゲームの 
本体も開発中との fi もあ 
ります が"いかがです か。 
菱川当社は完結した 

パソコンやゲーム機のハ 
1 ドは、 今のところ まつ 
たく作つていません"そ 
ういう うわさが出るとい 


うこと: i コナミ 一^* ^1 
かの指に人っていると見 
られているわけですので、 
大変うれ^^く思います」 
しかし、告社は純粋のソ 
フ^. メ^*—なんてす、 

ただオペレーション部 
門を持っていないので、 
壳上げのかさ上げができ 
ない。 ロケは大阪にテス 
h 用として 一軒 ある だけ 
です。 今後、 純粋のソフ 
^メ . ^力.—として、あと 
五年で五^ It 円、二 
十一世紀には千値 f J - j 企業 
をめ ざして いきたい。そ 
のため〃九0年プロジェ 
クト 々という ものを作り、 
あと 十 年間を二期に分け 
て それぞれ計 面、 目標を 

決めています。 

—ところで先ほど 
少し話が川ました131 


タムチップの151路の設計 
を fy 当しています 

—フアミコンに使 
つているようなまつたく 
I からのカスタムチップ 
ですね。 

山口はい。命令コー 
ドも全部蛮えますしね" 

—それだとコピ I 
されません ね。 韓 ffl では 
チップを薄くはがして：与 
真に擗リ"それを一枚も 
のにして??門家が訧み取 
つて、同じ回路を設計す 
るというようなことをす 
るらしいのですが、それ 
は可能です か。 

山 □ 理論的には可能 
です が" それにはかなり 
の時間と 大が かりな設備 
が 必要です ので、実際 上 
は無理です"串社のカス 
タムチップは内容をその 
都度変えていきますので、 
それを追いかけていくの 
は不4能です。 n ピ—し 
ようとす れぱ T v pr tfn を 

見て絵や動きをまねるし 
かないと思いますか' そ 
れには大变な時間と労力、 
費用がかかります$仮に 
n ピ—できたとしても、 

それは過去のものが今ご 
ろになつて出て きたとい 
うこと になるで>よう。 


デサインセンタ—という もともとこのセンタ— 


のは、どういう部門です 
か。 例えば ゲ^^ トアレ I 
を々 X タムチップ化する 
ようなことをやつて いる 
のでし ょうか。 

山 n そうです。カス 


は，十"〇社で使ぅものを力 
スタム化するためにスタ 
—卜させたんですが、他 
社からの引合いもあって、 
他社の々スタムチップも 
一から作つています。 


菱川他社からの注文 
が^近增えてきていまし 
て、十年後にはこの部門 
でも商売ができるよぅな 
形に育てていきたいとも 
#えています f . 

. —最後に、菱川社 
K は六十歳を超えておら 
れますが、海外へもどん 
どん出られ活発に行動さ 
れています。その 7 L : 気さ 
の秘訣をお教え下さい。 

菱川 やはり海外 1 g 略 
の場合、トップの岡際性 
か® K になると思います 
し"当社は海外での*上 
げが七五%もあるのに、 
社長が日本にいたのでは 
商究にならない"だから 
海外へは毎月 一 週間ほど 
行きます。 

そこで体の調子を保つ 
ためには、やはり節制が 
第一です。私は夜九時に 
S て® I 四時に 起き、 朝は 
たっぷり^るんで す。.ま 
た酒 も タパ n もやりませ 
ん h ■それと飛行機の屮で 
は寝る名人でして、： n 本 
を出る とすぐ 食事を持っ 
てきてもらい"食後®を 
磨き 用を 足して、目的地 

に到*するまでぐっすリ 
と寂ています「帰 M した 
時も、時盖ボケがとれる 
までに次の行動に移り' 
翌朝七時半には会社へ来 
ていますよ。 

——大変なエネルギ 
I が要るでしょぅが、今 
後のコナミさんの展開を 
期待して います。 
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です。 

- そうてすね。卜 

軒ほどの店が入ったちょ 
つとしたショツビング街 
にあるロケなどは、健全 
で客足も絶えることなく 
順調な常業をしています。 

ただ欧米と□本とは都 
市構造が違う。それを知 
らない□小人が米闺の餡 
華街を見て、： D 本でポル 
ノまがいのゲ I ムやコィ 
ンォプシス T ムを作る業 
^ g もいます r そ/.なもの 
は^入しなくていいと言 
いたいですね。 

菱川 それはまったく 
邪道だと思います" 

——ギャンブル機に 
ついては' 米国では隱れ 
てやつているものもある 
ようですが ネパタとか 
アトランテイツクシチー . 
以外は許されていません" 


これはギャンブル問題で 
過去に相当茗労した結3 T 
はつきりと区別しなけれ 
ばいけないということに 
なつたからで' II □本から 
見ると il まれています。 
また欧州では現金を払出 
すロタミントの類を許 M 
制にしており、それに A 
M ゲ I ム機が少しぶ、 r さ 
がつている、という状態 
です“ 

本質的にギャンブル機 
は勝ち負けだけのもので 
すが' AM ゲーム機は何 
SU 返りもなく^に削造 
的に遊び、そこに技 M が 
伴い丄手だと長く遊べる 
というもので、全然違う 
と思うんですが'%産 11 : 
という Ifi からすれば同じ 
ように兄られてしまつて 
いるような状況です" 

ただ賭博問題について 


は結論から S - ぅと、行政 
が法律に基づいて執行を 
徹底すればよいというも 
のであって、業者 W がど 
うのこうのなんて言う次 


元の問題ではないのです 
が、 現実は そういうふう 
にはなつていません g 
菱川 そういうことで 
すね。 
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良いゲ I ム機の3要素 
音楽専門の部門を充実 


ところでアミユ 
. ^ X メン^の a いゲ丨ム 
というの a 、 どういうも 
のたとお考ぇです か。 

菱川 私は当社が出展 
しているいろんなショ— 
に必ず®を出_ ^ ます」 こ 
れは小間に立って、当社 
のカスタマ—にお礼を申 
し h げるのが人きな； n 的 
で' ゲームを MT も私に 
はどれがどのように良い 
のか区別がつきません" 

そこで別の面から見ま 
すと、 現在新しい人間の 
文化の波が押し寄せてき 
ており、また 物 離れ、 つ 
まリ物だけでは韦せにな 
れな いことがわ か リ かけ 
てきた、という 時代にな 
つています。このような 
時代の人間にアビ—ルす 
る 商品を作る には、 他社 
とどう 盖別し特色を出し 
たらよ いの かと f & 索を続 
けて いると ころですし 

そのための要素として 
私は出会い、感動1納# 
の三つが大事で、もう一 
つ付け加ぇれば意義 —— 
こういうものが作品の中 
に脈々と流れて いないと、 
人の心を打つことはでき 
ない、と 社 M に常々言っ 
ています。 

——そのうち出会い 
と fi どういうものですか-. 

菱川いろいろな人に 
何が一番楽しいかを聞く 
と人と人との出八-4いた 
と言います。刺激を^け 
るような人と出会った時 
に エキサイトメントを 


感ずる という わけです。 
そういう感覚を与えられ 
るような 商品作りという 
意味です。 

- コナミさんのヒ 

ット怍には、そういうも 
のが共通«としてあるわ 
けですか" 

菱川人によって M ^- 
は違いますが、それはあ 
るよう な ii かします +: F r 
社だけでなく、業界伞体 
と . ^^てもそういうものか 
必要ではないかと思いま 
す」 今後そういうものを 
追求していけば、飽きら 
れずに常にフレッシュ感 
覚が保たれるものと M い 

-それと単にゲー 

ム性だけでなく色を含め 
たスクリ—ンィ メ —ジ と、 
もう一つ昔楽的要*も大 

W です r .一^ J じゲ,-ムでも 

音楽が気に入らないと、 
そのゲ—ムはしないとい 
う フレィ ヤ I もいます.. 
逆にゲーム性やグラフィ 
ックスが多少劣っていて 
も、^楽がよければ^き 
つけられるという面もあ 
ります。その点コナミさ 
んは&楽にも力を人れら 
れ、 ゲ—ム音楽アルバム 
でもコナミさんのものか 
一番多い。その点他社よ 
り一歩リ— ドして いる気 
がしますが1ゲ^ —ム音楽 
£$についてはどのよ 
うにお考えでしょうか.. 

菱川音楽部門だけで 
も人を採 1- y していまして' 
その場合、作曲能力も^ 


慮します y 

山口 最近ゲームの良 
し悪しに対して、音楽の 
占める割合が高くなって 
いますので、曲や擬音作 
り#門の部門を S けてい 
ます"これまで音楽はゲ 
丨ムが ある 程度出来 h が 
ってから、ゲ I ムの ィメ 
—ジに基づいて作曲して 
いましたが、当社では最 
近、ゲ—ムの最初の企画 
段階から作曲も同時進行 
させ、企画とマッチした 
曲を初めから数多く作り 
まして' ゲ—ム開発の流 
れに沿ってその都度、曲 
や M 音を選択しながら進 
めていくといぅシ X テム 
をと っています。 

- つまりプレィヤ 

I の心理により近づけて 
いくわけです ね， 

. —^ 口 そぅて す r ゲ— 
ムか出米上がってから昔 
を入れていたのでは、ゲ 
^•ムのィメ I ジにぴった 
り合ったものが作りにく 
く、このぐらいでいいと 
妥協してしまぅことにな 
ります* 

——品質のほうを® 


先させるわけですね" 

山口 はい。だから私 
どもの方法ですと' 時間 
もかかります が 、 K の高 
いものができるわけです。 

——開発についても 
う：点伺いますが"業務 
用と家庭用の開%の考え 
方は違うのでし ょうか。 

山 □ 業務用はいかに 
tr 円玉を入れてもらうか、 
短期間にどれだけエキサ 
ィトさせるかが^要です。 

I 方家庭用は 一 [ fflflt えば 
それ以上お金は要らない 
ので、 S 期間遊べるょう 
なゲ.^ A になります。た 
から S ! 務用並みに*しく 
するとダメで' 難易度が 
調節てき、少しずつ上手 
になリ最後に満 M 感を与 
えられるものということ 
になります。 

たたゲ I ム作りの ffi 本 
的な考え^は' 業務用か 
ら来ていますので、*務 
J 4 J を家， M 用へ S とす場八！！' 
内容をかなり落としても 
十分耐えられるわけです U 
だから当社ではやはリ、 
業務用の開発を中心に進 
めていく方針ですゝ 


家庭用分野は多角化を 
科学的市場管理めざし 


-^?庭.^7〉ゲー 

ム分野 というのは、 任天 
堂さんも言われているょ 
うにおもちや M でもゲー 
ム屋でもな く、 既成の産 
業分類に人らない新しい 
ビジネスです が、 非常な 
勢いで伸びて います。 こ 
の分野の将来については 
どうお考えですか。 

菱川任天堂さんの家 
EMJTV ゲ I ム機本体が 
どこまで#口及するかを予 
想してみます と、 フアミ 
コンは国内で千五' 六 &■ 
万台/ NES は今年二千 


万台、來年二千八 W 万ム〔 
そして三 T - 万台を超え^ 
でしょう。西欧のはうは 
読みにくいですが' まあ 
四、 五 fl 万台はいく。こ 
れに東南アジア' ォセア 
ニアが少し加わる。そう 
すると世界に五千万台は 
普及するという可能性が 
あります"これを®悚と 
して計画的に良いものを 
出していけば、相当な商 
売になります。 

もう一つ私 どもは/一 
番早く NES に関して提 
携 し、 以後三年間 サ—ド 
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參馨 



KAVUS BECAME THE KING OF THE AG A MEN EMPIRE WHEN HE WAS 
JUST 15 YEARS OLD. THOSE WHO WE^E DISSATISFIED WJTH MJS 
ENTHRONIMENT CON&PIBED TO BREAK THE SEAL CONFINING 
THE KING OF DARKLESS, ZAMBAOUOUS r TO SEIZE THE 
KINGDOM WITH THE SLACK POWER 
THUS WTNO WAS FILLED WTM MfASMA. AND THE 
GROUND hOtTED, GRADUALLY T UR WING INTO 
DARKNESS 

VOUWG KII 4 G. MVUS, STOP THE RECOVERY 
OF DARKNESS TOGETHER WITH THE 
DRAGON OF UGHT. BAHAWOOT> 




FLY UP INTO 


NESS FILLED 
CK CLOUDS! A 


：3 T 



j|aniE machine’ 5 . 

fiest Hit Games 


E9 


8 9 年上半期ベストヒツトゲームズ 2 5 


首位「テトリス」 

『ワールドスタジアム」も好調 


テーブル 型 T V ゲーム 機 


順位 

機械名（メーカー名） 

得点 

I 

テトリス （セガ社） 

2280 

2 

ワールドスタジアム（ナムコ） 

1932 

3 

達人（タイ トー） 

1629 

4 

イメージファイト(アイレム） 

1511 

5 

大魔界村（カプコン） 

1226 

6 

究極タイガ'-(タイトー） 

1081 

7 

サソダークロス(コナミ） 

1068 

8 

上海（サン電子） 

1046 

9 

脱獄 〔 P . O . W * 〕 ( SNK ) 

903 

10 

バーデイ トライ （データイ ー スト） 

838 

11 

四川省 （アイレム） 

809 

12 

ギヤ ラガ88 (ナムコ） 

807 

13 

ワールドコート（ナムコ） 

800 

14 

ヘビーユニット（タイトー） 

791 

15 

名人戦 （ SNK ) 

780 

16 

忍者龍剣伝（テクモ） 

709 

17 

オーダイン（ナムコ） 

706 

18 

グラディウス II (コナミ） 

700 

19 

ロボコップ（データイースト） 

692 

20 

ハードパ y チヤー（コナミ） 

690 

21 

スプラッターハウス（ナムコ） 

673 

22 

了ール * タイプ（アイレム） 

671 

23 

上海 [I (サン電子） 

593 

24 

ゲイ ングラソド（セガ社） 

581 

25 

スタジアムヒーロー（データイースト） 

580 


アップライト/コックピット型 TV ゲーム機 


順位 

機械名（メーカー名） 

得点 

1 

チヱイス: HLQ * (タイトー） 

1899 

2 

オペレーショソ_サソダーボルト（タイト ー •) 

1556 

3 

パワー ドリフト（デラックス）（セガ社） 

1385 

4 

アウトラン（デラックス）（セガ社） 

1282 

5 

トッ プランデ ィング （コック ピッ ト）（タイトー） 

1252 

6 

ウイ ニン グラン（ナムコ） 

1225 

7 

オペ レー シ 3 ンウルフ(タイト—) 

1188 

8 

ファイナルラップ（デラックス)（ナムコ） 

1167 

9 

メタル ホー ク（ナムコ） 

1116 

10 

アフタ ーバーナー （コックピッ ト）（セガ社） 

1085 

11 

コンチネンタルサーカス（タイトー） 

929 

12 

ファ イ ナルラップ（スタンダー ド） （ナムコ） 

924 

13 

ターボアウトラン （セ ガ 社） 

681 

14 

ニンジャウォリ： T — ズ（タイトー） 

640 

15 

カプコンボウリング（カプコン） 

575 


順位 

機械名（メーカー名） 

得点 

I 

サイクロン（ウイリアムズ） 

560 

2 

ハイスピー ド（ウイリアムズ） 

406 

3 

タ クシー （ウイリアムズ） 

355 

4 

F —14 トムキヤツ ト （ウ < リアムズ） 

323 

5 

シーク レツトサービス（データイースト） 

310 

6 

パンザイラン（ウイリアムズ） 

302 


TV 麻雀ゲーム機 


順位 

機械名（メーカー名） 

得点 

I 

アイドル放送局（システムサービス） 

1785 

2 

スーパ—リアル 麻雀 p in (セタ/タイトー） 

1359 

3 

麻雀クリニック（ホームデ™夕） 

1091 

4 

麻雀剌客（日本物産） 

1037 

5 

花のももこ組（日本物産/タイトー） 

999 

6 

麻雀カメフ小僧（二木商事） 

855 

7 

学園長の復膂〔麻雀学園2〕（フ x イス） 

850 

8 

麻雀殺人事件（日本物産） 

827 

9 

麻雀学園（ユウガ） 

706 

10 

祇園花（日本物産） 

665 


フリ ツバー 


1989年7月15日第360号 


ザ —ムシン 


第三 M 郵便物誌可 


( 16 ) 


お好調な勢いである" 
三位はタィトーの「達 
人」で、八八年十月の発 
売。十一月十五日号から 
一力月間トップを飾った 
宇宙戦争もので、息の長 
いほうだった。四位のア 
イレム「イメ I ジフ了ィ 

卜」 も宇宙戦争もの。八 


ョン*サンダーボルト」九月発売。 

はガンもので、八八年十 六位のナムコ「ウイニ 
二月発売、二月十五日号ングラン」は八九年二月 
でトップに。いずれも n 発売で、三月 一 B 号以来 
ンスタントに高い評価を三力月間首位を守った。 
得ており"ゲーム場を代 今後さらに根強く人気 
表する稼ぎ頭となった。を保つものとして、「フ 

三位のセガ社「パヮーァイナルラップ」スタ y 
ド リフト」 は八八年八月ダ I ド、「ターボアウト 
発売で、八八年下半期七ラン」、「オペレ I ショ 
位。四位のセガ社「アウンウルフ」が注目される。 
トラン」は八六年九月発また"今後人気を上げて 
売で' 八八年年間三位。いくものとして、アタリ 
五位のタイト I 「トップゲームズ社 r ハードドラ 
ラ y デイソダ」は八八年イビソグ」が挙げられる。 

フリッパ I 分野では 
ウイリアムズ社独占 

フ リッパ ー 分野はいぜも上位を独占して おり、 
ん として 伸びない。これ同社の優位は変わらない 
はいいゲ I ムがあってももようだ。 

設置する P ケ—シ3ソが データイ I スト製品は 
少ないことによる。オペ評価されており、その下 
レーターにしてみれば、 r ゴットリ^ —プ/プリミ 
手っとり早く稼いでくれ7社製、バリー * ミッド 
るで〉ゲーム機のほうが、ウ X 1 社製が続いている。 
フリ W バ . —よりも効率が フリッパ，^自体のゲ ■ — 
よい、ということか。 ム性は開発する際のデザ 
一位から四位まですべインしだいで、さまざま 
てウイリアムズ社製だが、に変化していく。 一見、 
五位と七位 r データイーフリッパ^^^はどれも同じ 
スト ( USA ) 社製が入ように見えるかも知れな 
った。ウイリアムズ社製いが、良し悪しがあるの 
フリッパ ー は、世界的にを知るべきだろう。 


全国の主な D ケーショてきたり消えていったり 
ソ (現在 28 力所)から 寄す るものは、当然 数字が 
せられ fc データをもと r 小さくなる。反面、根強 
本紙では毎号 「ベスト ヒ い人気を持つものは、ふ 
ットゲ IA ズ 25 」 を 作成、だんのチヤ ート 以内に現 
掲載しているが"毎号単われていなく とも、 この 
位でなく この 半年間ニチヤ！卜には現われて く 
月 一日 号から 六月十五 日る ことになる。根強い 人 
号までの掲載分)につい気 こそ 最大の魅力では あ 
て、改めて集計、分析しるが、このチヤートはあ 
たのが「八九年度上半くまでもひとつの目安に 
期べ ストヒットゲームズ すぎず、 i : ぅいぅゲ^^ム 
25 」 である。 機が本当の オペレーター 
もともとの デ ータは 通のため r & るか、 を考え 
常どおりの十段階評価でるための参考であること 
あり、調査方法に変化はを、念のために申し添え 
ない が、 期間の途中で出ておく。 《編集部》 


れ た。 九年 二月、 「オー ダイソ」 
以下の発売時期は T へ 八八 年 九月、「グラ ディ 
の人気も拫強いが"今回ビーユニット」八八年十ゥス n 」 八八年三月、「口 
.は 三十二位と" 七年ぶり 一月、 「洛人戦」八六年ボ コップ」 八九 年 一月な 
.にべ ストヒットか .らはず 九月、「忍者 龍剣伝」八どとなっている." 

アップライト\コックピットでは 

「チ H イ KHQ が一位 

TV 麻雀ゲーム につい分野ではゲ I ムとしての さて、 アップライ ト / 
ては、 本紙では A M タイ 完成度がピ ー クに達して n ックピット 型 T V ゲ ー 
プしか 扱っていない(ベ おり、 見ためや演出に最ム機では、 タイト I 製品 
ット 式のギャ ソブルタイ 近は重点が置かれているが 一位、二位を占めた。 
プを 除いてい る)。このよぅである。 首位の「チェイス HQ 」 

は ドライブ もので、八八 
年九月発売"十二月一日 
号から三回トップ r つい 
た。 二位の「オペレ I シ 


で、八八年十一月発売。 
同社「怒 J シリーズへの 
根強い人気をぅかがわせ 
ている。 十 位はデ I タイ 
1ストのゴルフもの「パ 
I デイトライ」 で、八八 
年六月発売。八八年下半 
期は二十位だったので、 
人気が持続している。 

「ワールドスタジアム」 
「バーデイトライ」のほ 
か、 スポ I ツもので息の 
長いのは、ナムコ「ヮ I 
ルド F 1 I 卜」(八八年十 
月発売 )" n 

ナミ.「ハード 
パンチヤ' — I 

(八八年十二 

月発売)、デ 

%^^夕スト 

「スタジアム 

ヒー UIJ (八 

八年匕月発売) 

など。 

士一 位の「キ 

ヤラガ88」は 

八七年十二月 

発売の•ヒット 

作。八八年上 

半期十一 位、 

下半期九位で 

年間五位の強 

さ。もとの「ギ 

ヤラガ」(八一 
年九月発売) 


八年十月発売で、十二月 
十五日 号から一力トッ 
プを飾った。 

五位はカブコン「大魔 
界村」 で、 八八年十二月 
に CP システムで発売。 
二月ごろが人気のピーク 
時だった。六位はタイト 
1「究極 タイガ^ —」 で、 
八七 年 十一月発売の宇宙 
戦争もの。八八年上半期 
で堂々 一位、下半期で 四 
位、 年間でも一位となっ 
たほどの強い人気を示し 
ている。七位の コナミ 「サ 
y ダークロス」も 宇宙戦 

争もので、八八年十月発 

売。 ピーク は一月ごろ。 

八位はサン電子の「上 

海」。 パソコンゲームか 

らの移植版で、八八年三 

月発売。思考型のユニー 

クなゲ I ムで根強い人気 

を獲得、八八年下半期で 

五位"年間で九位となっ 

ている。この 続篇「上海 

n 」 は八九年三月発売、 

三力月間の実績で上半期 

二十三位に おさまった。 

こぅした思考型ゲ I ムで 

は十一位のアイレム「四 

川省」(八九年二月発売) 

も三力月間の実績で上半 

期べ スト入り . ―^^ている： 
九位は SNKr 脱獄」 


テ I ブル型 (ミディ型 
を含む) TV ゲ^―ム機の 
一位は、一月十五日号以 
降首位独走を続けている 
セガ社「テトリス」。昨 
年十二月から自社 U ケ、 
レンタル用で出荷、四月 
ごろ発売した基板キット。 

セガ社 「テトリス」 は 
米国 テンゲン社を通じて 
許諾を得たもの だが"テ 
ンゲン社の親会社である 
了タリゲ I ムズ社のパ I 

ジョソ(二月に欧米市場 

へ出荷)より出来がよい 

とのこと。この セガ社業 

務用版は久々にゲームブ 
I ムをひき起こした。 

二位のナムコ「ヮール 
ドスタジ アム」は八八年 
三月の 発売で、 昨年四月 
十五日 号から七力 月間 卜 
ップの座を守った〃実力 
派，の野球ゲ—ム。八八 
年下半期で一位。八八年 
下と八九年上の年間では 
トップの人気となり"な 
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®(011)531-3188^) 
©¢06) 744-6058 m 
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for Human Sound System 




T&W 


TECHNICAL & MODERNITY 



Mmiippii 
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■高性能で、二)ンパクトな設計の業務用 21 型 
カラー^ニターです。■高解莰度画面を使用 
し、歌詞も鮮やかに、そしてシャーフに再現 & 


► SOI = XH-OOIM UNIT - 


OOIN UNET ■セしクトレイトシステム対 
FS の二!インタイマー内蔵です。■有料/無料 
の選択可能で、有料®場合は、一曲200円/3 
段階¢2000 ■ 2200 ■ 2500円 ） コインタイマーの 
いすれか選択が可能です。 SOP - ■ 
各レコード会社の管理楽曲を中心に映像と共 
に再構成しまし芒 0 ■全26タイトル，30曲入 
の濃縮版ソフトです。 








mmmtam 






「 D-S ■セバレートタイフであつだコント □ 
ーラーと一体化して、充実の薄型デイスクフ 
レーや一です6 ■「唄い匼し J 「ランダムアク 
セス J 等の多彩な機能を搭載しましだ。■ス 
U —ステップスタート方式採用の15チゃフタ 
一対応です。 PALQE-NEO _120 w 十 120 W 
のゾ\イノ（ワーフリメインアンフてす & 


49 








.鞋驗 . 




より機能的に、より効果的に、そして美しく、どんな方にでも簡単にご使用いただくことのできるものを 
システムのコンセプトとして、開発した V H D ビデオディスクの卜ータルシステムコンポーネントです。 
ご使用になられるお店の二ーズに合わせてシステムアップが可能です。そして 
なによりも カラオケの演奏 曲数に関係なく、システムの稼動日数より害 I 〗り出す 
セレクトレイトシステムの導入で、営業時間外のレッスン等に利用する こ"" 

でき、また従来一定額であったホ斗金をお店に合わせて自由に設:定が可能です。 

これによって、より一層のお客さまへの文寸応と、それに伴う牙 [ J 益の向上:^望めます。 

KARAOKE TOTAL SYSTEM COMPONENT 



広告掲載の丁 D-S SYS 丁 EM にフいてのお問い合せ*カタログ請求は下記当社支社 • 営業所まで 


写具の S 網は，印制©ため実符とは多少異なる壩 s もあ q ます。 
歲箝用カラオケ#器の外霰*仕様は改电®ため予告なく変5することがあり彥す。 


社社所所所 I 

安 HX 業業 

京岡営営〇^ 

東福東堺札 D.C 
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株式会社 エス‘エヌ•ケイ 大阪本社〒564大阪府吹田市綮洚町 18-1 2号 TEL.06-338-7007 FAX06-338-7150 

東京支店〒101東京都千代田区神田和泉町 1-3-4 青木ビル 2 F TE： し 03-865-9431 FAX 03-865-9437 

SNK CORPORATION T8-12 toyotsu - cho . su ^ ta-shl Osaka . 564, japan . 

PHONE;06{338)7007 rAX:06(338)7150 TELEX523 6785 SfVKCOJ. 











































































































































































































香港 Bondeal Charts 九能 


11ハードドライビング（アタリゲームズ）……9 

2 2 スーパー， オフ ロード（レーランド）…， …■-11 

3 4サイバーボール（アタリゲームズ）… . 9 

4 3チャンピオンスプリント（アタリゲームズ ）72 
5— アパッチ3 (辰 Q / ジヤレコ）" * —……15 


B4-B + il + H4-+B + PI-l>a 


14クラックダウン（セガ社） 

21ゴールデンアツクス（セガ社）… .* 

3 2マスター*オブ.ウエボン（タイトー） 

4 3ブレヒストリック.アイスル〔原始 S 〕 


S N K) 


+ B + 一 S + B + 鑾導 ，， + +■ + ■»■ 




5—ダウンタウン〔0撃〕（セタ/タイトー） 

6 8 ノぐッ シングショット（セガ社） 

7 6テトリス（アタリゲームズ）…- 

8 5カプコンボウリング （ カプコン） 

9 7アクトフエンサー （ データイ_スト 

10 — アルバ レスター（タイトー） 


k rf -i! ■ + ■ #■ h ' 


+ il + «il+t!l-lid + B 


6 

5 

3 


4 

6 

3 
17 
30 

4 
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これは当地の協会長、 

マイケル*ソロモン氏が 
経営するナツトメ I ル社 
が AM ゲーム機を大量に 
輸入、販売していること 
による。 CSK の大川社 
長、森健次郎氏らがソロ 

モン氏らに招かれ、ソロ 

モン氏の所有するボート 

「スコーシャ1号」で七 

十^; f のクル^^ジングを 

楽しんだほか、パーティ 

I で記念品の交換をした。 

ソロモン氏は E 本の業者 

が豪州 AM シヨ I に来る 

ことを期待している。 


デ—タイース 

卜 USA 移転 

デ I タイースト ㈱ (本 

社東京、福田哲夫社長) 

の米国データイー 

スト USA 社 { P パ1卜 

* ロイド会長)は六月初 

めに本社事務所を移動し 

た。 

これは業務の拡大に伴 

なぅもの。新本社は旧本 

社からそぅ離れていない 

とのこと。アドレスなど 

は次のとおり。 

Data East : cs >, 

Inc こ1850 Little 

crchard stree r 

S 鉍 n jos p o > 

9512 5 ILS . A . 

(408)28617080 


A AM A 


新会長に ポーラック 氏 

新1ドル硬貨法案成立に向け一段と活発に 



ボーラック氏は会長就計補佐=レィ■ガランテ 


米国 AM ゲーム機のメ 
I ヵー協会 、 A AM A (ァ 

メリカン.アミユーズメ 
ントマシ y *アソシエ丨 
ショソ"事務局バ1ジニ 
ア州アレクサ y ドリア) 
は五月十七 m 、7 シント 
yDc で開かれた年次総 

会で、新会長にギル■ポ 

I ラック氏(プリミア. 

テクノロジ I 社社長)を 

選任した。八七年から二 

年間、会長を務めてきた 

フランク、ハル I ズ氏(フ 

アブテック社社長)と同 

様、任期は二年間となつ 

ている。 


任に当たり、とく r 新1 
ドル硬貨発行法案の成立 
に向け、これまで以上の 
努力が求められている" 
とその決意のほどを語つ 
ている。プレィ料金の値 
上げができないこれまで 
の方法では、業務用 AM 
ゲ1ム機ビジネスの発展 
が著しく阻害されるから 
である。 

今回選任された他の新 
役員は次のとおり。副会 

長=スチーブ■リベ I マ 

ン氏(リ.べ|"マン*ミュ 


氏(ミユージッタ*ペン 
ド社)。 

新任理 * はジョー.デ 
ィロン氏(タイト1-ア 
メリカ社)、ルビ yf フ 
ラソコ氏(フラン n ■デ 
ィストリビユーティング 
社)"アラン■ストン氏 
(米国任天堂)。再任理 
事はビル■クレーパン氏 

(カプ nyus A 社)、 

スチーブ * n 丨ニスバ丨 
グ氏(ステイツ，セ—ル 

ス社)"トム，ペチー氏 

(米国セガ社)、ジョン* 


ことになつた。 

同協会のサブ機関であ 
る<<;§01^(アメリカ 
ン-アミユ I ズメソトマ 
シン■チャリタブル-フ 
アンデ I シ3ン)の会長 
には、ビル，クレ I バン 
氏が選ばれた。<八30 
F は、 ACME などの催 
しを通じて募金活動を行 
ない、恵れない子どもた 
ちへのチヤリテイを進め 
てきている。前^長はジ 
ョ I , ロビンズ吏だった。 


なお来年の ACME の 
スケジユールが確定 I た。 

A c M E90 は三月九—— 

一日の三日間、シカゴ市 
内のハイ T ット•リージ 
ヱンシ—ホテルで開催さ 
れる。展示会としての A 
CME の規模はこれまで 
で最大のものになる見込 
みとなつている 。 A OU 
シ s I の担当者は Aou 
エキスポ 90 のスケジュ！ 
ルを見直すことになるか 
も知れない。 


セガ •□1□ ッパ社が 


欧州で DB 会合 

「ス—パ—モナコ GP 」 など披露 


トメイヤ I 社、フランス 
からアミロ.フランス社、 
西独からノバ社、スぺイ 
ンからゥニデサ社、セガ 
サ、イタリアから H レト 
卩ノロ社、英国からデイ 
ス■レジャ I 社など欧州 
各国からディストリビユ 
—夕 I が集まつた。 
披露された新製品は、 

「ス I パ I モナコグラン 
プリ」のデラックス"コ 
ツクビツト 、アツ プライ 
卜(三パージ ョン)。 シ 
ステ.ム24シリ1ズの「ス 
丨パーマスタ1ズ」(ゴ 
ルフ)、発売中の r ゴ— 
ルデン アツ クス」。さら 
に家庭用「メガドライブ」 


(ジ H ネシス)を業務用 
化した「メガテック」が 
ある。「メガテック」は 
今秋にも出荷の見通しと 
なっている。 

なお同会合では、サン 
電子「ベイル I 卜」も紹 
介された(ハードウ HT 
がセガ用のため)。 


豪州でのク 
ル I ジング 
CSK 、 大川 氏ら 

オーストラリアのクイ 
1ソズランド州の AM 機 

オペレータ I 協会が八月クルージングなど楽しん 



十 J . ハ —^十」日 - 1 I ■ルト 
コーストで AM シヨ—を 

開催す るが (本紙前号 参 
照 )、㈱ CSK (本社東 
京.、 大川功社長)の一行 
がひと 足先に当地を 訪れ、 


AMOA の々専務"に 


昨年に引続きセガ社のパ社(事務所 ny ドン、 

ジツク社)"書記=ビプレイデイ氏(ブレイデ mlQ ッバニアイストリビック，レスリー支配人)^ T - ? ^1 

ル-リケット氏(ダイナイ■デイストリビ r テビ r 夕1会合が、六月が担当して催したもの。、 f ン * I 、 • 

力 I ペンター氏から引継ぐ 


モ社)、会計=ラス■ス 

トラ ly 氏 ( plHy - 

アメリカ社)。 書記補佐 

=スチーブ.カウフマン 

氏(米国コナミ社)、会 



ィング社)。 

今回から新たに旧会長 

二名が理事扱いと なり、 

ボブ* ロイド氏(デ~夕 

イースト USA 社)、フ 

ランク*バルーズ氏が加 

わつたことにより、役員 

会は十五名で構成される 


六0、スペィンの地中海昨年{六月三十日、リユ I 

に面したリゾート地、マズ，ラ■ナプール ) 初め 

ルべーラで開かれ、欧州て開催し、好評だったこ 

各同のディスト.リビユーとから、今年(二回目)も 

夕 I にセガ社「スーパーとなった。 

モナコダラソプリ」など 開催地はマルべーラの 

新製品が披露された。 ホテル，プエンテ‘ P マ 

これ i - i セガ* ml ロッ I 。オランダからフエル 


ちょつと変つた 


SF 活劇ゲーム 

アタリゲ—ムズ社の新作アップ 


米国のアタリゲ ー ム X 星を舞台に した、 活劇 も 


社(本社カリフォルニア 

州ミルピタス、中島英行 

社長)から、 T V ゲ^ム 

機の新作 「 K スヶープ * 

フロム•ザ-ブラネット， 

オブ■ザ.ロボット.モ 

ンスタ I ズ J (ロボット 

怪獣の惑星からの脱出) 

が、北米おょび欧州市場 

で出荷されつつある。 

このゲームは、地球を 

攻撃するためのロボット 

を阼つているエツクス惑 


ので、グラフイツクスが 

いわゆるアメリカソ * n 

ミックス調になっている 


のが特徴。スピードと方 

向を操作するレバー と、 

発射、かがむ、ジャンプ 

するの三つのボタン(同 

時だと爆発)を扱ぅ。一 

I 二人用で、二人なら同 

時プレイ。ちよつと変つ 

たゲ I ムで奥行きが深い 

とのこと。 

基板キッ t 


全米 AM 機オペレ t 夕 

1協会 " AMOA (ァミ 

ユ I ズメ y 卜&ミユ I ジ 

ック■オペレータ—ズ ■ 

アゾシ H 1ション、事務 

局シカゴ、クライド*ナ 

ップ会長)はこのほど、 

事務局の最高責任者であ 

る執行副会長(専務)と 


して、ジョン■シユマツ 

チヤ—氏を任命したこと 

を明らかにした。 

AMOA の執行副会長 

は八五年匕月に、レオ' 

ドロステ氏からウイリア 

ム * カーペンター氏 r 変 

わって おり、 四年ぶりの 

異動と fr る f 前回^動の 


完成品に続き、 

-発売もある。 
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とき"<;5〇<:は協会運 

営専門会社のスミス■パ 

ックリソ&アソシエーツ 

社に運営を委託すること 

を決め、その社長の力丨 

ペンター氏が AMOA の 

執行副会長になっていた 

が、シユマッチャ I 氏は 

同社の執行副社長でぁり、 

同社が運営していく方法 

に変化はない。 

力—ペンター氏の退任 

は引退手続きによるもの。 

その後をシュマッチヤー 

氏が引継いでいく。 
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出 

あつ / と驚く 

ドンデン返し 


JWTa 


平和な国ウ I ンラリー王国" . 

しかし突如出現した悪魔龍ズリーブに 
よって、街は破壊され、城は奪われ、 
姫はさらわれてしまった。 

その話を聞いた隣国の若き王デイ—ク 
とナーダは、姫の救出に向かった〇 






4 } 株式会社ビスコ 

本社： 〒 BD 3 京都市北区衣笠東御所の内町 u 

販売部：〒171東京都豊島区要町卜24長崎ビル3 F 

T E L 03-554-01 21 F A X 03- 554 0150 


























































































































故障 • 不用 PCB 等 
一括して買います 


(売ります) 


We sell any kinds of used original ocbs 
and complete machine as deDartment store . 
We always have large quantities ， 
please contact us as soon as possible . 



1-7-8 HlCASH! CHIYODA SHIZUOKA CITY 420 JAPAN 


CORPORATION 


トツプ 


^JAPJ 


本社 〒 42(3 科岡市東千代田 17 & 

TEL 0542 53 9373( 代表 ） FAX D54Z-63 9374 
TELEX 3962 555 TOPPU J 


NICE PARTNERS© FOR 

RC. BOARDS 

WHO WANT TO BE THETOP 

ON YOUR MARKETS / 
CONTACT US K andU NOW. 


PHONE 

FAX 

TELEX 


81-6-783-6362 
81-6-783-6347 
527-7834 KANDU J 



u 




¥ LIMITED 

OSAKA ,« f«mUi TS 77 
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ュ—スピードホッケ 


メロデイ—付き 

米国ダイナモ社製、セガ社から 


米国ダイナモ社製 T 1 
ケ！ ドゲ—ム機，ニュ，— 


スビ 


ホッケ I J が、 
ェソタ I プライ 


㈱ セガ^■エソタ^^フライ 
ゼス(本社東京"中山隼 
雄社長)から t 月中旬発 
売となる。 

これは二人が向かい合 
い、フイ—ルド上でパッ 


クを打って滑らせ"相手 
側のゴールに入れると得 
点になるといぅホッケー 
ゲーム。得点が中央上部 
でデジタル表示されるた 
め、ゲ I ム進行が b かり 
やすい。いずれかのプレ 
イヤ丨が七ポイント (i 
回ゴールに入れるとーポ 


イント)取るか、制限時三五^、長さ1 VEhJr 
間が三分二分から十六高さ一.五乂。0尸価格 
分まで一分刻みで切替え六十万円。 

可能)を過ぎ 
るとゲーム終 
了になる。プ 

レィ£メ0 - 一 
いずれか一人-! 

が六点を先取【一一^ 
すると違ぅメ ^ 一! 
ロディ—に変 " 
わるのが、特 
徴 S と2 
大きさは幅 T 


TV プ P 野球ゲ—ム機 これは同社「ヮールド 
「ワ ー. ルドスタジアム89」スタジアム」をパ I ジョ 
が、 ㈱ ナム n (本社東京、ンアップしたもので、八 
中村雅哉社長)から七月九年のプ P 野球開幕時の 
六 E 発売となった。 選手データ.(新人、新外 


ソグ、バントを行ない、ュート、チ Ky ジアツプ 
守備側は投手が速球、シを投げ、けん制球"走者 


を追いかけてのタッチな 
どのブレイができる。九 
回を終了すればいろいろ 
な T トラクシヨンがある。 
三イニングでゲ I ム終了。 
コ y ティニ JJ . 丨プレイで 

試合統行ができる。なお 
画®は全体画面のほか" 
各塁の走者やダッグアウ 
卜の控え選手のよぅすな 
どがその都度表示される。 

ROM キット OP 価格 
五万八千円、「7—ルド 
スタジアム」からの改造 
キットで三万三千円。な 

お"システム I なのメイ 

ン基板 ( RO ' M 未装着) 
は八万円となつている。 

各ステ I ジは M 後に出現 


夕 


ア 

フ 

グ 

ビ 


九年のプロ野球開幕時の 玫鬪機から □ ボット/変身 各ステ I ジは M 後に出現 
選手デ I 夕(新人、新外 1 ,、 C ? する巨大な敵(ロボット 
人も含む)と新チ i が 日匆 D や戦艦など)を襲すれ 
追加されており、々シス ー ;s ^K V O X ノ^^ばクリア。多くの小型口 



ゲ 

球 

野 

n 3 

a 

プ 

の 

単 

EJ 

6 

^1 


追 

を 

夕 


テム1〃 第十六弾となる。 

ゲーム内容おょび操作 
の方法は前作と同じで、 
まず十二球団から好きな 
球団を選び、次にグラゥ 
ンドの状態(芝など)の 
異なる三つの球場から一 
つを選択。スターティン 
グメ y パーの打順組替え 
などを行なってゲームス 
タート。八方向レバーと 
三つのボタンを操作。 

攻撃側はレパーで打者 
を移動させボタンでスイ 


日本物産「ビッグファイタ—」基板 


!H 



字®®争がテーマの丁 
V ゲ I ム機「ビッグファ 
ィタが、日本物産 ㈱ 
(本社大阪、鳥井末治社 
長)から七月中旬発売と 
なる。 

これは異星人に侵略さ 
れつつある太陽系の平和 
を取り戻すため、地球艦 
隊が^変戦闘メカ"ビ 'ン 
グフ -/ ィター"を出^さ 
せるといぅもので、戦闘 
メカが戦闘機から P ボッ 
卜戦土へと、状況に応じ 
て自在に変身できること 
が特徴。画面は基本的に 
はヨ n スク a 丨ルで、画 
面右側から次々と現れる 
敵機を撃破していく。八 
方向レバーと二つのポタ 
ソ ( ビ I ムと変身)を操 


作する。 

金部で八ステージあり. 


ボットが出てくる火星の 
シーソから始まり、巨大 
メカガニを破壊する敵基 
地内、敵艦隊と対戦する 


店頭用ア—ケ I ドゲーム機 

スゴロク遊びで 

こまや製作所から「天気予報」 


1 h ^ I 

「天気予報」が、 (« こま 
や製作所(本社神戸、田 
中弘社長)から三月以降 
発売となつている" 

これはテレビの天気予 
報の場面を K ゴ Q ク遊び 
にしたもので、ボックス 
内には □! 本地図を背景に 
予報官が立っている。硬 
貨投入後スタートボタソ 
を押すと、予報官の背後 


で天気図と数字が表示さ 
れた円盤が回り、予報官 
が指差す上部の枠内に止 



」 r _ 


-rv 



話題の1>シン 


木星の大気圏内"地下エ 
場のある金星、樹海洞窟 
内を進む地球、 r テラク 
レスタ」のボスが復活し 
強力になって再登場する 
月面ステージ(ここでは 
画面が三百六十度にスク 
ロール ) 、月の敵基地内 
と進み、最後に亜空間 H D 

リアで Q ドッグフブイト 

となる。なお標準装備は 
戦 H 機が燿弹、□ボット 
がホ I ミ y グミサイルだ 
が、バ7丨アップアイテ 
ムもある。持ち機数を全 
部失ぅとゲーム終了。基 
板販売のみで〇卩価格十 
四万八千円。 

まった数字分だけ九州か 
らランプが進み、北海道 
まで行くとゴールで ft 品 
またはメダル{選択)が 
払出される。なお途中で 
ちょぅど東京に止まれば、 

その時点でもメダル三枚 
(ブレイー回分)払出し 
となる。定価四十二万円。 
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USED P.C.BOARDS 

FOR SALE 

MANY POPULAR GAMES IN STOCK 

CA し L US TODEY 

FOR UNBEATABLE PRICES 

r TRYj INC. 

2F Arakawa Green Bldg” 卜 365 ， 
Shtniriatsudo-Minani^Matsudo-shi, 

Chiba 27 0,JAPAN 

TEL ： 0473-4S-3S80 
FAX: 0473 ^4&3885 

0,D, CHIBACOGYO^BANK 241-31 7829 I 


% 


中央競馬 • 地方競馬のコンピュータ予想機 


W 


ス - ハ！_ 

SUPER 


21351 キー 

J0CKY 


開榷较恧場別データ処理 

中失 M 馬： 10 兢馬場 
地方親馬：四競馬場 


，炎 

b 




♦ レース _ コース（芝、ダート） 
および馬場条件別データ処理 
•レース別（条件、障害、新馬） 
♦単枠および枠順別、馬番処理 
♦全出走馬能力査定（所要タイ 
ム約 3 t 4分） 

春他15項 g 入カデータ 


旧 






レース予想（シミュレ-"シヨン） 

I 蒱〜 s 芾までの潸顆表示 




パ 〆 


販売価格 

¥380,000 


% 


mm 
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本擱に掲載の機械の価 
格は、すべて「外税方式」 
によるもので"消費税は 
含まれていない。 
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基 
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発 

S 

ン 

ラ 

プ 
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ナイ 


ライカ丨 


新キャビネット採用の 
コックピット型 T V ゲー 
ム機「ナイトストライカ 


米国風 T >ベースボール 

実写感覚の画像 

コナミ「メインスタジアム」基板 


アメリカン•ベ I スボ 
I ルを内容とした T vy 
1ム機 ーメイソスタジア 
ム」が、 n ナミ ㈱ (本社 
東京、菱川文1#社長)か 
ら六月二十二日発売とな 

つた。 

これは実写映像をもと 

にグラフイツクを作成し 
たもので"選手の動きが 
非常にリアルで迫力があ 


別行動隊〃ナイトストラ 
イカが出動するとい 
ぅもので、画面は中央か 
ら周囲へと広がる 3 D 効 
果がある。プレイヤーは 
空中を飛ぶ戦闘ホバ I を 
操縦桿で n y トロ —ルし、 
障害物をかわしながら" 

1」、 ㈱ 東亜ブラ y 開発前方から襲ってくる敵{計 
丁>ゲ1ム機「ホラ I スニ十種)連射トリガ I と 
卜—リー」がいずれも七マニュァル発射ボタ y で 
月中旬、 ㈱ タイト I ( 本擊破していく。画面のス 
社東京、長 S 川蛙祐社長)ク p -丨ル速度が非常に速 
から発売となる。 いのが特徴"全部で九シ 
「ナイトストライカ'~」 . ~ン ' 二十ーステージあ 
は謎の組織に捕らわれたるが、コ1スが途中五力 
時士とその娘を救出する所で分岐しているため、 

にめ、 H 連特務機関の特最終までは六ステージと 

卞1レ 側と投手側から見たもの 

^ に左右二分割となる)で" 

UD 一人用 tlK 用への途 

/ 中参加もできる。 

叉？>^1 まず個性の異なる六球 
スタシアム」基板団から一球団を選んでプ 

6こと、球場全体と選手レイポ I ル。攻撃側はレ 
の XI ムァップ、ホームバーで打者の位置を移動 
フンを打った時のプレイしパットを振る高さを操 
ハックなどの画面が次々作。ボタ y でスイソグか 
と M 開し、ゲ I ムをよりパントを行ない、代打も 
囬白くしていることなど出せる。走者はレバーで 
か特徵。八方向レバーと走らせ(右で f 塁、上で 
一一つのボタンを操作する。二塁、左で三塁、下でホ 

一人用はコンピューター丨ム)、ポタンで帰塁、 


は謎の組織に捕らわれた 
博士とその娘を救出する 
ため、同連特務機関の特 


ること、球場全体と選手 
の XI ムアップ、ホ^_ム 
ラ y を打つた時のプレイ 
バックなどの画面が次々 
と M 開し、ゲ I ムをより 
面白くしていることなど 
が特徴。八方向レバーと 
三つのボタンを操作する。 


なる。ダメ^ —ジを受ける 
ごとに画面下のシールド 
が減り、なくなるとゲ I 
ム終了。 

キャビネットは斬新な 
デザインで、ブラウ y 管 
(20 V 型)を囲った特殊 
板にカラフルな光が走る 
といぅノフイトストリ I 
ムシステム，を採用。座 
席の m 後のスビーカーと 
下部の共鳴ボックスによ 
る咅塑 E 効果に迫力がある。 
座席は前後にスライド調 
整できる。定価百十万円" 
「ホラ . _ストーリ」 
は、地球占領をたくらむ 


魔 T とその配下の魔物た 
ちを擊破していくゲーム 
で、二人同時プレィも可 
能。全部で七ステ I ジ展 
開。八方向レパ—と攻撃、 
ジャンプの二つのボタン 

を操作。 

敵は魔物だが、ゲ—ム 


UPL 開発 「オメガフアイタ—」 

接近戦で高得点 

カワクスから基板販売で 


空中戦争を内容とした 
㈱ ユ I ピーエル開発の T 
V ゲ！ム機ーオメガファ 
イター」が、 ㈱ 力 , 7クス 

手と野手の移動、変化球 
を操作、ボタンで投手や 
けん制球を投げる。三ィ 
ニソグ終了、一定時間(切 
替え PJ 能)経過、コール 
ド勝ち*負けでゲーム終 
了。基板販売のみで〇 P 
価格十四万八千円。 


チ ー ム と、 二人用は同時 
対戦プレイ (_ 面は打者 


進塁、リード‘盗塁させ 
る。守備側はレバーで投 


(本社大阪、川楠俊太郎 
社長)から匕月十四日発 
売となる。 

これは地球侵略を狙ぅ 
巨大戦艦を lath するため、 
戦_機が敵機や地上基地 
などを撃破していくゲー 
ムで、!^面 4i 自動的タテ 

スクロ丨ルぐプレイヤ丨 
は八方向レバーと二つの 
ボタンを操作する。. r 人 
同時プレイも可能。 

アイテムを取れば、ボ 
タソで敵の動きと弾の速 
度が スロ I モ I ショソと 

なるのが最大の特徴"ま 
たもぅ一つのボタ y は押 
し続けるとフルオ I 卜連 
射ができる。この二つの 
点で速打する必要がなく 
なり、疲労感もないとい 
うこと を、 同社ではアビ 


はアニメタッチ。途中で 
P マークを三個集めると、 
敵に触れても平気なプロ 
テクト X 丨ツが着用でき 
る D このほか連射可能な 
ミサイル、破壊力が絶大 
なボンバー、ボタ y を押 
L ている間は出続けて敵 
にダメ.^^ジを与えるカッ 
夕—砲"一二方向発射のス 
リーゥ _ r , イなどのアイテ 
ムがある。ただ I 二人间 
時プレイの時、同じ武器 
は使ぇない。持ち人数が 
全部やられるとゲ I ム終 
了。基板販売のみで OF 
価格十四万八千円。 

I ルしている0 

このほか得点システム 

にも特徴があり、敵を破 
壊した時、敵との距離が 
近いほど高得点(最高十 
倍まで)となり、最高十 
倍の得点を続け X 出すと 


オメガ7アイタ™ 

ボスでも一*で破壊可能 
な々才 I ルクラッシュ， 
が使え、さらにステージ 
クリア時のボーナス得点 
も T ッブする。どれだけ 
接近して戦いを進めるか 
が、 最終得点を大きく左 
右することに fc る。アィ 
テムは 1 7ィド砲など多彩。 
持ち数を金部失ぅとゲ I 
ム終 r 。 基板販売のみで 
OP 価格十四万八千円。 
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ダートフォツクス 

TV ドライフゲー乙機。通信機 
能採用で8台まで接続。同社 v シ 
ステ乙 ir 基板使困でスーと、 
回転機能ち。26インチモニター。 
0 Pil 格70万円。【ナしコ】 N 0359 

スーバーモナコ GP 
(コックビットタイプ） 

同社同®機のコンパワト型。座 
席は動ななし 2 D インチモニタ 
—にフレネルレンズ付き D 0 P 
■1 格89万7千円 ， 〖セガ社】 N 0359 

ジャンボ尾崎スーノて 一7スタース 
(エア□シティ） 

同社同 S 機のミディ型 P 画面が 
シヨット方向へスク □— ルする c _ 
0 PI 团格44万8千.闪 、 F D キ、ソ 
卜8万8千円。【セガ社] NQ 35 S 

ジャン.ボ尾椅スーパーマスタース 
〇:ア□テーブル T 26) 

同社 >システし24〃 第5弾 。 変 
化に冨むブ U —ン採用の了 V ゴ 
ルフ。0 P 価格42万4千円、基 
板18万8干円。【セガ社】 Nq 359 

フイルドフアンク 

トラや巨人、窀に集り魔獣と锁 
ラという TV ■ゲー/^ 2人同時 
プレイも。基板 0 P ® 格15方8 
千円。「忍者龍剣运」改造用 R 
0 M 7万8千円，【テクモ】 Nq 359 

クライムファイターズ 
誘拐された美女だちの救出を闪 
容とし芒丁 V アクションゲーム 
機。3つのボタンの組合せで多 
彩な攻擊 。 垦板販売のみで 0 P 
而 i 格14万8千円。【コナミ】 N 0359 
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総巨録 


58 


本紙「話題のマシン」でとりあげた機械の総目録です。とりあげた時点 
で®明らかなコビー機や©とばくに使用されやすいメダルゲーム機は、 
すでに排除しています。配列は❶フリツパー、 © TV ゲーム機、❸アー 
ケードゲーム機（ブライズマシンを含む）、 ❹ メダルゲーム機、©乗物 
機に分類、それぞれ掲載順としました p 社名末尾の数字は掲載号数です， 
なお基板、 R 0 M キットのみなどの T V ゲーム機については、画面の写 
真だけにしました。（一部次回へ繰り越し） 


八ードドライビンク 
米国アタリゲームス社製コック 
ビット型 T v ドライフゲー乙機。 
本物に近い逆転操作、独特の画 
, S 展開などが特 iL OP 1 ! 格15 
5万円。【ナムコ/セガ社】叱355 


ホットシ3ット 

米国ブ [ J ミ P 社製フリッパ 
T )- コ X ルの射的がテーフで、 
中央1&個のターゲットでフイー 
チャーか削変化。 0 P 価格48 
方7 + 5 § P 50 [タイト ™] Na 358 


ジョーカーズ 

米国ウィ 1 J アムズ社製フ IJ ッノ t 
_ 〇ボーカーをテーマとしだち 
ので、トランプカードの V — ゲ 
ットを粗いゲームを進める。0 
P __® 格 4 9万円。[クイトー] Mo .35? 


tait ^ 


iiiSBia^ 


原始島 

古代の恐竜などを擊破してい< 
TV ゲーム機，戦闘複栞機を操 
作。2人同時プレイも可能。基 
板販売のみで0 P 湎格13万8干 
円。 [ SNK ) Nq 356 


メカナイ X ドアタック 
銃を握り画面上の敵軍を銃弾亡 
手投げ弹 r 次々と擊破していく 
といラアツフライト型 TV ゲー 
LAo 2人同時フレイも可能。 
0 P 価格88万円。 [ SNK ] №356 


ファイナルプ □一 
同社マザーボード方式 '"エフツ 
ーシステム《第1弾。ヘビー級 
ボクシンブゲームで2人同時フ 
レイも a 基板販売のみで 0 P ® 
格18万 S 千円。【タイト—】 Mq 355 


I ンフオース 

液晶シゃッタ-方式®立体映像 
採用 TV ゲーム機。コックピッ 
卜型。.操縦桿を握り戦車 P 敵兵 
などを次ぐと擊破してい Ce 0 
P (而格82万円。【クイトー】 Nq 355 


S 擊 

! てンチとキックでギャ>7や悪 
徽餐官を倒してい<という T V 
アクションゲー乙機，基扳販売 
のみで〇 p 価格 g 万8千 

【セタ/タイトー] Nq 355 


ドカペン 

人気漫画を採周した T V 野球ゲ 
ーム機。カードをめ C り碧かれ 
£指示によってゲームを進めて 
いぐ。里板販売のみで 0 P ® 格 
11万8モ円。【カプコン]. MQ 355 


レ . 极 


IfrCT 者い . 


釋い®^ 


ノ HBBP 




ウィ □— 

同 S 映画をもとにしだ同社 “ c 
P システム " ■第5弾。シューテ 
ィンブとアクシ3ン場固が交互 
にある <■ 基板販売のみで 0 PI 1 
格19万8千円。【カプコン】阽357 


ウイニンフラン 
(スタンダードタイプ） 

同社同系機をコンノ（クト化し芒 
スタンワード型 。コックピット 
は動かなし V OP ® 格99万2干 

円。 【ナムコ] Na 把7 


アクト*フェン サー 

奇怪な生命体 を次々と m 破して 
いく 丁 V ゲーム機。フレイや一 
は一定条件で進化してい C 。 碁 
板販売のみで〇 P ® 格13万8干 
円。 [データィ_スト）帕357 


ベイルート 

w シス亍 対1 コマン 
K がデロ 1 」スト盅団から人貧を 
救ラゲーム。碁板0 P ■格14万 
8干円 、 R 0 M キ'ソト'7万8千 
円。【サン電子/セガ社】 N 0356 


ゴールデンアツクス 
同社 w システム圯"対砸。鹿!や 
斧' 魔法を駆便し異次元の敵を 
倒していぐゲーム。2人同時プ 
レイも可能 g 基板販売で G Pffi 
格15万8千円。【セガ■社} Na 356 


桃源郷 

麻雀牌を使った T V 7 t ズルゲ_ 
LM 々 同じ給柄の2つの牌で他 
の牌をはさルで取り除いてい<。 
基板販売のみで0 P 偭格12万3 

千 R 。 【日本物産] Ma 356 


ギャングウォーズ 
T V ■格■アクションゲー乙機。 

イプのプレイや一を選択。 
実力を5段階で評®。2人同時 
プレイも。基板販売のみで〇 P 

価格13万 S 干円 JSNJONQ 356 


大旋風 

戦_槪と6機のオプション機を 
操！^し、ファシスト單を擊破し 
ていく TV 空中敝ゲー乙。基板 
販売のみで0 P 価格13万8千円。 

【東亜プラン/タイトー] Ma 358 


アルバレスター 
T V 空中戦ゲーム機。都市0箱 
の上空を飛行し特殊な攻撃ち使 
いなが 1 S 敵を擊破。2人同時フ 
レイもゥ甚板販売のみで OPffi 
格13万8千円。【クイ 1 卜一】 Hq 358 


ヘルファィア_ 

惑星辱.回のだめの宇宙戦争がテ 
一7の TV ゲーム機。発射方向 
はボタンで選択する。基板販売 
のみで0 Pffl 格13万8千円 a 
【東亜プラン/クイ t -一 ] mq 357 


マスタ_ * オフ^ウエボン 
TV 空中戦ゲーム機。奇怪生物 
や戦車などを搫破してい# 
彩なオプシ3ンウエボンを駆使 
する，基板販売のみで0 P 価格 
13万8千闪。【タイトー】 N 0357 


プラスアルファ 

同社 v メガシステム1 " 第6弾。 
ユーモラスな生物などを灰ん 7 と 
擊破してい CTV ゲーム。基板 
0 P ® 格 IS/D 8干円 、 R 基 
板7万8千円パジャレコ】 MQ 35? 
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ゲーム 
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(27) 1989年7月 _ 


求京都千代田 M 平：£町二|兑—三 
TEL ◦三 <二ニニ)四八八八 


タイ 


長谷川桂祐 


束京都文京 K 本駒込三—十七.■一 
TELO 三{八二九)六七四一 


大版市： miiaJCtfll - L r 
クラツシー n I 卜3 
TELOA - {六 ■_;■') j . Ti . 

FAX 0 六《六三三) fu 五一 


输 ㈣ 県熱海市中央町八—十 
TEL 0 五五七(八三)五〇〇〇 
FAXO 五五七(八三)五〇二三 


東京都渋答区神宮前六—十九 t 十八 
コマツロ！リエビル 

TELO 三{四八六}二八九一 
FAXO 一一:{四八六)二八九〇 


冲繩県允野濟七人山六 ■ 
TELC 九八八九 { b ) 三一一 
FAXO 九 A 八九{八)六 


大阪 IrJ 浪速 X 鯡波屮 ：一 
TKL 0 穴{六叫七)■六一:二 


株式会社 


ft 表取締役 
社 長 


タスコ株式会社 


代ぶ取締役 


上原義和 


株式会社タップス 


代表取締役 : h 井 照子 


株式会社タイガ—娯楽 


代衣取締役 早見 儀信 


シグマ商事株式会社 


代表取締役 真鍋 操紀 


サンライト沖繩 


代表取締役 能^玫彦 


太陽アドバンス有限会社 

代表取締役 田中章雅 


110來京都台束 rK 下谷ーー十—二 
〒 TELO 三(八四三)八七七六 
FAXO 三(八]3三)八七四四 


棟式会社総 商 

ft 表取締役 木村 雅三 


444岡崎市上1.ーーニ十|..十 
〒 TEL 〇五六四〇一四)一|五八 j 
FAX 〇五六四〇一一〇〇五五五 


株式会社タイガ—商事 

代表取締役 鈴木 民夫 

肋大版市奶 M 区今律中 一—七—+~ 
IT TELO 六(九六二}九四二五 
FAXO 六(九六二)四五 7 T . 六 


株式会社秀和 


代表取締役 西® 公秀 


邡大阪 m 浪速区□本樯五—十ニー九 
T . 丁|110六{六一1'~.)六六四^ 


泉陽興業株式会社 


取締役社蛊 


山田 三郎 

{本社) 

兄太阪 m 浪速^元町 一—十三—十五 

一， TELO 六{六三二}10五一(人代表) 
(東京一乂店) 

01淑京都千代 IJJK 神 nl 客町二—儿—一' 
rl .神城ビル三 F 
一' TTELO 三三五二)三九五一 g 


八{六七一).九〇.土 g 
八ニハ A 一) H 三六， i_j 

所^崎.：. iv ] 知‘#跋 



株式会社関西精機製作所 


代表取締役 古：：！： 謙三 


615 京部 FIJ 右京 ^ 西京極豆 E 町 H 
〒 TEL o tKO ニー-》九二四五 

関東娯楽工業株式会社 

代表取締役 中村 哲 

(本社) 

71来京都豊岛区141池袋 T - 八 A 2 一 dii 
〒 TELOH (九八六 > il . 三三 • 
(エ§ 

31 朿京都锹 mK 立花 E ニー—二 
〒 TEL 3 三(六 一〇)二：ニー 


株式会社ケィアンドユゥ商会 

代表取締役 林 謙二 

^77-^大阪市^#田本通1^ — 一一 
〒 TELQ 六(七八三)六三六二 
FAXO 六(七八 I . 一)六 H 四七 


株式会社ジャレコ 

gil 金沢義秋 

兄椒京都世 al 枚^ m 贺二—十九—七 
- TTELQ 三{七〇八}175八 一 - f (大代表} 


聽セガ•エンタ—プライゼス 

II 締 g 中山隼雄 


114來京都人 ET 1 IX 羽田ーニ—1-二 
〒 TELO 三(七四三)七四三〇 


株式会社西部リ—ス 

代衣取締役 曾我栄蒇 


-0 1静阿 m 桃阁 PJ 八 I 十七 
421- TELO 五四二(五八)一二 j 三 
〒 FAX 0 五四二(五八) Q 三一三 


有限会社こまや製作所 

代表取締役 山中 弘 

砧神 P 市^■区魚岣南町六 f 十 tyy 
〒 TELOL 八(四一二)二 ー ニー 


サンリツ電気株式会社 


代衷取締役 


229神杂川 m 相^. W ; 市 T - ftm ■ーー六—1_.;'1 
〒 TELOE ;.. 七 ( J 5. 二). J - L - o l g 


三和電子株式会社 

代表取締役 斎藤 降 

73柬京都板橋 U ; 中丸町 H 八 —: fL 
TlTKLO 三{儿艽九)六六【一 
F Axc ^ il (^. TL 7..) JLi . CJ /^ 
人阪常龙所 

P 太阪 rfj 也淀川 ^ 柬屮岛叫|十_ lit ■ 
T 5 ネオライフ新人版八〇五 
TE ' L ■六(三二四)三九1六 
FAxa 六( I ニニ四)三九 I 八 


コナミ株式会社 

代农取締役会 M 上 景正 
代 MM 締役社 M 菱川 文® 

102柬京部千代 m 区神出神保町 一-—一 ; H : 
I 丁 TELO-r H ハ]^): KAU /; 


株式会社岐阜遊園 

s —役 石川昭雄 

504岐阜堪&務拟市藓原栄町一 I 
TTEL :.,} 五八三つ八：1 )：10 三 


〒刷 


= r ^7 


〒530 


丁:ル t 


エ 

ム 

* 
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ピ 


伊 

藤 
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〒咖 
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吹田市川岸町卜 

TELO 六(三八二： 
FAXO 六(三一九： 


大版府衣木市沢良宜内 一 I . 一—十 I 
TEL 〇七二六-一五)-八八 A 
FAX 〇七二 y ;01 s .> !八八0 


人阪市北区角 mwj 一 j 一 
求阪急ビル 71 . 階 
TELO 六 (3 f 三}四五五二 
FAXO 六(一:二六 一: M 1 A 八六 


大阪府吹阳市豊淖町十八—卜| : 

TFLO 六(三一..八)七〇〇七 


人阪市北 JX 柬大満_ i — 六—七 
高校 e ル束八号館 
TELO 六(三五四) 〇六三 一 


捣； m 上 M 市愛宕三—二 ii [. 
TEL 〇四八 ( U 七五)二四 一 I . 


加藤工業株式会社 


代表取締役 


加藤克彦 


関西カクタス株式会社 


取締役社 M 


梅原靖一一 


株式会社エス_ェヌ•ケイ 


代 Ji 取締役 


川崎英士 


株式会社 

代丧取締役 


株式会社アリス電子機器 


代^取締役 


太 m 


アルファ電子株式会社 


代ぶ取締役 新井 


»^i * 


レジヤ—物産饈 


代 Ji 取締役 富 m 紀 


01札幌市北区北；一卜八染拽四丁 H 
To 第ーエイトビル 
TELO . i (七五六)八八六一 
FAXO 一一(七五六)五六三八 


1大阪サ I ビス•ゲ—ムス 

ft 衣取締役社長 松居袈裟子 

專掎取締役 山 本 定男 

45 大阪市阿倍野区阿倍野 KT 五丄壬「 
T 5 TELO 六 H ハ四*七三三一〜二 
FAX 〇六(六三一)一〇六七 


大森電気株式会社 

代— 大淼節雄 


12束京柿武蔵村 LJ.J 市伊來平三—11 a 
190 TFL 〇四二五{六 0} 三一 11 

XI 


體エイプル nl ボレ I シヨン 

代—1 熊谷 俊範 

(本社) 

71 ^M 都®岛 t ^. 南池袋| . I 八—十セ 
〒 第一豊南ヒル i F 
TELoi 二(九八八)二〇六一 
FAXO 三{九八六): f !. 一 <〇 


朝日エンジニアリング Is 

代表取締役 佐原十郎 


03大阪府泉南郡岬町淡糙： _. f -. 八七—| f 
I ■»- V 大阪#楛所) 

T5 TEL 〇ヒ.一 gHJL 叫) 〇七八-:- 
{本^工場) 

TEL 〇八八六〇一五ご 一一 E 八 


アィレム株式会社 

n s 取^高嶋由之 

(本社) 

印 大阪屮西 K 跸本叮一—十；—九 
F 5 岡本典避ビル 
T TEL 〇六(五三五)一〇六〇 
(: iK ; i ';' J lv 務所) 

g 也 V ;郎咫 Kl ^ 麻布~7_卜九—二；1: 
?1才丨ク南麻布ビル 
= rTELO 三(四四：一)-二〇八一 


旭精ェ株式会社 


代表取締役 


107來 M 都港区南 W 山二：：：四十. H . 
〒 fr 山タワ* —ビルニド 

TE 4 Q 1 •二(四〇一)六一八一 


株式会社アトラス 


U 原野君也 




〒 豳 l : ff ピル 

telohi (5 1S ) 七八 01 
FAXO 三(二111五)七八〇四 


株式会社アポ〇 


代衣取締役 


為苦 


犯- A 版 It / 中央区難波四—ニー： 

〒 雜波御？>筋ビルディング1]卩 
TELO 六(六：一一三)二 j 三一 


株式会社カプコン 


3 辻本憲ーニ 


40 人阪市中史 E 太乎 M 一 四— f :. 

朽 冷プ n ンビル 
TEL 〇六(九四六)六六二二 g 
FAXO 六(九四二)■八六二！ 


株式会社カトウ製作所 

代表取締役 加藤 イサム 

157東京都世田谷区北尨山六— I 十三 
〒 TEL ◦三0110七 > ;一一二 j 


株式会社岡本製作所 

代去取締役 岡本 典之 

553大阪市栢岛 K 海老江七丁 R 十九—九 
〒 TEL 〇六(四五一)六一五六 


株式会社カワクス 

代— 川楠 俊太郎 

77朿大阪市川误 . —三四 
P TEL 〇六{ヒ八七)一八八| 
04東^都台束区東 k 野一—二 pqllILf 
p 丸千第ニビル 
TELD 三〈八 H 七)三八八四 
10描岡市中央 LX 人名 I .1■1 二 
TsTELO 九二{七 | 三二〇八 f 


株式会社岡田商会 

代表取締役が務小澤 茂夫 


京都市右京 t ? i 西^來 A 川町， fl . 

沢田ビル JL 階 

TELO 七五01一 ii 二)一六00 
FAXO し五(三..四 rv 二-八九 


株式会社大阪アミューズメント商会 


代表取締役^:^- 弘 


583大版阶藤井寺ホ盱屮^.丨〕五孔_九|1 
〒 TEL 0 七二九(：一九) - b 七三三 g 
FAX -® 七二九 (= 九)七七六六 


H — ス自動機株式会社 


ft ぶ取締役 
社 M 

&枝取締役 


村卜 
髙野 


公伯 
M 義 


來京都世田秭ぼ野沢 I Itgo — 
TELC±I {四一〇>0五二 rL 
FAXO 三(一: jo > 011二 b 


株式会社ァミュ I ズォリエント 


代蠢褅役 矢内 敬治 


170東求都0岛 W 北人据；；—九—十二 
〒 TEL 0 三(九四〇)三二七一 
FAX 〇三{九四九}一二 — i 


株式会社アク 


代表取締役 0 ^ 


幻神杂川則検洪心港北区1'3竹.ム|-0-|ヒ 

〒 TELO 四四(六二)五 r 二 
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ゲー"ムマ"シン 


茁二饨郫 M 物は邱 


ITI 崎 m 中尾町 L 六七 JJ . 

メキシコ内 
TELO 二七-™一(六 is J 四九七七 
FAXO - ■七..一(六..一)：：..：11..; 


玉村勝美 
役員 一同 

專務局 

京都 Ifi 山科^^ノ岡鸭上町二〇 
H 本科学遊阑槲内 
TEL 〇ヒ五 t 五〇二二四三一: 
FA X 〇 LrL ( ：九儿四)四〇叫71. 


ftM 取締役 上林 誠一郎 

叱問常^所(羊たる#業所) 

28 神^川科咆問 IrJ -,:^ 原..":. 

一 T 2 TEL 〇 pq 六二(五四) .£ 四二 
FAX 6 四六一二五五)七八〇 

28 <本社) 

2 VV — Lr i i -^- rJ - lp '- I 1 4 、 

一丁 ^ un H I y 


内田 0 
宫原 久 

都 1 ^- 谷区^谷 一 I 八'.'. 

安 E 中命ヒル九 F 
TELO 三{:四八六)六穴六一 
FAX 〇■.一(四 0 L -} 八ヒ九一: 


川崎市中原区木月六八三 
TELO 四叫 tiH : ) 六〇八 A 


:« T < 姑度金郡 . hMHUifriv -:. 四. il 
TE . LO 五九六 {,: wo 五六八 
FAX :.} K 九六 < -- b } ot . ii..fl 


栃木県小山' ffi 駅南町六十三 Llf-f 
|£ 10 こ八艽(て七ニハ六 00 
ド<>< 0 :_八艽(ブむ)九77.九：_; 
(東京货業所 ) 

^■;^^=ムロ"=^^卜13 ; ,. —— i ノ ——.■■ 

TEL 〇三(八三四)一四三四 
FAxa 三(八一二四)三九 1 ■八 


茨城県アミユ—スメント 

オペレ—夕—協会 

会 R 梶 格1* 

会員 一同 

17 R 立 tli 弁■大町三丨 一—十六 

T ;*!' 外ビル ㈱ 巾外 ry シエーッ内 

TELO 二九 叫 {ニニニ五 〇 - g 
FAXO 二九四 (n 四 Hli 八八六 

群馬県健全娯楽業協会 


京都府健全娯楽業協会 


ユニパ—サル販売株式会社 
株式会社ユニバーサル 

代表取締役 田 和牛 

ユニバーサル版克 ㈱ 芈社 
08 東京都港^:^輪；て— :.■一—儿 
一丁 TKJLC . 二{叫四八)一三：. 

株式金社ユニバ f サル本社 
23栃木県小山布荒井五六一 
T 3 小 I1J 萡三丄業^地内 
TELOH 八五{;11五 >五五二一 


株式会社 ローラ 
株式会社 ローラ 


卜 a ン 

トロン大坂 


R よ取締役 


4 CV ; 郎訢帘 m 

TELOH {- 

九阪||^.4£此川 M ^ 十 

TELOA {三 j 


有限会社若葉商会 


日本 s C 遊園協会 (Ns A ) 


神奈川県アミュ—ズメントマシン 
オペレ f ター協同組合 


加 茂 isp 


三重県アミユ—ズメント 

オペレーター協会 

会^松本静雄 
役員 一同 


株式会社ユ—ピ I エル 

代衣取締役 B 谷 晴美 


兵庫県アミユ—ズメントマシン* 

オペレ I ター協会 

会^河合久雄 
役員 一同 

卬神戸市中央 K 北畏狭通一—三—一 
〒 TKLO 七八〇一一九.)八七五九 


岡山県アミユ—ズメントマシン 

オペレーター協会 

会 ^ 松田 次雄 

会員 一同 

g 1 : 111 市肉山下-——一—+五 
T 7( MAS 第 il . ビル内) 
TELO 八六二 ¢11)二)四一三..二 
FAXO 八六■一(一.二)六77.七六 


大阪府アミユーズメントマシン. 

オペレ—夕—協会 

会 M 梅原靖三 

役員 一同 

30大 Icrt 1北 [ K 角田町： — i 
jf 乘阪急ビル 5 F 
TELO 六{七六二)三一:一二 
FAX 0 六二六一)二 A 八 A - 


北海道アミユ！ズメント* 

オペレ—夕—協会 

会 ぁ 田中 亀雄 

B 礼幌市白石 E 中夾二汆 一 I 九，. 
To 白石屮央ピル三 F 
TELO - 二八四3 I t 六三 
FAX 0 二{八：二-二三八 


社団法人 

日本アミユ—ズメントマシン 

工業協会 (J AMMA ) 

会 民 中村稚哉 

00 來^都千代 til 区永 Hllflr : — 十— :■: 
|丁 秀和本 lij 町 TBKt : ル七〇叫兮 

TELol 二(五九二二一五六三 

FA xollz 五八；)三六五 - K 




mlif 二崎町..：七. ii . 

( frt 三)九四1 1 1 


メディア商事株式会社 

fiMMm 没 柏 信行 

抑戚人阪 m 中 ¥ f 二〇 一 Itl 奸ビル 
〒 TELO 七二 JL {六岡}0七.ヒ 
KAXOL 1 1 1L - T : ハ i :--: 一011九 


峯興業有限会社 

ft 表取締役 峯久 

43 大阪ポ太 T -:^ l < 丑造： y 町卜 g 一 
^ 玉造ゲームセン fi 
TELC 六 <七六 M 九■八 ■ J 
FAXO 六 <七六二》六七八七 



宮崎県健全娯楽業組合 

会^有坂頓：一 


邪^崎市 1P . 久鹵 .' 丁 H1 八二四 
〒 TEL 〇九八, TI . (五二)-三一四 
FAXOiL 八五(五二)-: 〇三 


広島県アミユースメント 

オペレータ i 協会 

会 M 平本将人 

㈨ 広岛市屮 [ K 紙歷町二丁民二 • _八 
I - T 7 サンモ f ル EF 
掬ヒカリ，エンタ—ブライセス内 

teloai H : 二 raoA 五五五 

FAX 0 八二 (- :叫一)六七 b 八 


全日本アミユ！スメントマシン* 

オペレ—ター連合会 ( AOU ) 

<ム 股 梅原靖三 

役員 一同 

05來京都港区新橋四！六—八 
〒 苡産龙ビルニ F 
tel o 三(四三，二)因四五一 
FAX0 三(四三'一)五九六一 


株式会社名豊商事 

代表取締役 高梨 政己 

110 來京抓台>|£^.漱上針三，十二—-^ 
〒 TELsjj (八三一3四八九 
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77 

ハ 

七 

1711 
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T - 览 M 永^劁郡沼南 wr 沼制‘ H 茁 M 地 
丁£し 0 四七|(儿こ四一五| 


M ,_ 月抝- =- 野^切^- 

telo : m --- l - 


人吸 irf 都 aK 中^[町 IW : 八—十 
TEL 〇六(一一:4 d 六)〇叫六ヒ 
FAXOA <11- 五六) h 一五ヒ 


辰巳 II 宏 

^■ Mmtsll 市十市町 lFq 
TEL 〇七四四 t . i < 三七六® 
FAxobR 四-1 ( K }- 一九一 
テレ''/クス^.九\叫九0五 

TAZM I J 


^ v ; 郜：^與陉八諡.|? 1 .|七 

東娛ビル 

TELO 三一八)六四六一 




代表取締役 金谷 


株式会社ティアンド H ム 



辰巳電子 H 業株式会社 




豊永産業株式会社 


代表—役 永楽 藤八 


^ 人阪 IHP 淀川区 A - 野111 b —叫- 
〒 TEL 0 六(叫七五)〇一ニニ〜三 
FAXO 六(网七三).二七三 


ミゼツティエ業株式会社 

代ま取締役 橋本 敬造 

木社工場 

が Jfc 京都小平市鈴木町 一—五三—一一 
|丁 TELO 四二三(四三)二八五一 
常業部泱谷オフィス 
150 東京都渋谷区宇田/ II 町二 f 一 
〒 渋谷ホ！ムズ00七 
TEL 011- (四 A pq > ヒ七三九 


株式会社ホ—プ 

取締役社長 小野定良 
11 (本社工場) 

r 2 川崎市屮说区今井上町五〇 
〒 TELO 四四(七二二)六一 FI 一 
FAXO 四 [ zy (七 一 一 )1 :七 t 九 

{関 FI 営業所) 

18 识都府乙訓耶人山崎町箍田二 
r6TELO - b 7 L {^7 Lb>:lLAnll 
-T ?<乂〇七71.(九 11 ヒ> 0 三一三 



日邦産業株式会社 

ft 表取締役 岡屋 裕造 

¢> 0 名古層市中 E 栄 iL —: •七—卜：一 
〒 TEL 〇 E 二{二六一二 ) M 一八一 


株式会社日本 n ンラックス 

3 岡 m 真治 

00叱^都^代|^区内幸町二|.ーー，一 
〒 茁国生命ビル 
TELO 三 cflo : ご一八一一 


日本科学遊園株式会社 

代表取縷 江川 清|郞 

町京郁市山科 KH / 阿^土町二〇 
〒 TELotEt '/ I . 八3八八0八 


テ—タイ—スト株式会社 


代^取締役 
社 M 


(本社) 

Iliv : 都杉^. Kk 荻 • ■- 1 - て！. 
TEL 〇三(一一一九二)四7 fl '. 
(研究所) 

杈柬都杉妮闲南荻 SE 四— ra 一！ 

telo1 . 0 > 1 _- 1 > ilu [^ 


株式会社水野商会 

代 Ji 取締役 梅村 富久 


465名 T 1 !-® 市名東区宝が. rr . 二九九 
〒 TEL 〇五二(七七一)四五 t.JL 
FAXO 五.：；七 LC 六叫八〇 


株式会社ホ I ムデ I 夕 

代表取締役 松 ffi 博司 

651神戸市中央 K 葺合町馬止一—十 
|丁 TELO 七八 b 一 - i ハー ).. .j 七九〇 


ビデオシステム株式会社 


代炎取締役 


古川 晃司 


(本社> 

04“ II 市中^^河 fill 町：荣上 S 倒 
rc > 冏党ビル 2 F 
-T 丁凡し〇七五〇二こ〇二七七 
(率.取#業所> 

08 來京都港^^芝. 71I 十. . 1 : 
r 1 橋本ビル 2 ド 
-1 TELol.l (叫五 ')- fL 六 L.U 


株式会社フォ—ベックス 

1 役 大山 行夫 

〒 TE し〇五- 
F Axo ^- 


パサデナインタ1ナショナル餞 

代表取締役 細井久平 

G2 大阪府箕面 rffM 川网|十.71|叫五 
T 5 TELO 七ニヒ〇二) AA 三〇 
FAXO ヒニ Lr 一叫)二四九〇 
新大阪支 

抑 大阪山淀川区芮股ーー十六—二八 
fpTlcLOA -( 二九七) 〇九八 ： J 
FA,x o A (_£ 九七 ) C 九 七 A 


日本娯楽機株式会社 

代表取締役 遠藤 嘉一 

107來话都港ぼ南青 LIJ 二—二 - -— g 
〒 TEL 〇三{四〇二)七-;一 ■一 
FAXG 三'®019八八六茲 


中日本リ—ス株式会社 
ダイナツクス株式会社 


代占取締役 


V 川 


抑六 .|.- =^1 ^ ] ' 守 |1| ぽ±衧家八反十し一： 
IF NL ヒル 

TliL 〇五二(七九 一 )四一一一 



丁クモ株式会社 

代表取締役 W 原 彬 K 

B 柬京都千代田ぼ JL 段北四— 一 —… g 
XTTELO 三二一'3一)七六二〇 


株式会社テツカ 


代^取締役 手蒙 明雄 


似兵庫^ rc . Kmlfl: 1 松町+六 — hfi 
〒 TEL ◦七九八{六」；：) CA 1. 

FAXC LJI . A ,. ハ」ハ)- i :! bi . 


株式会社東亜プラン 


代表取締役 &R 本 S 行 


% 屯以拙八. E ; T - rfJJ [: 本哪町. 3- J—hk 
〒 ハマナ々ビル - .階 
了'ヒし 0 四.一六{.一丑)四丘六 ： g 
FAX 〇四：：六 <!一正)四 一 L 0 
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Pasadena international Corporation 

_パサデナ インタ ーナショナル（株)_ 

4-15-45 SEGAWA MINO CITY OSAKA 562 JAPAN) 

大阪府箕面市瀨川4一 1 5 — 4 5 〒562 

PHONE 0727-21 -8830 FAX 072 1 ? - 24 -2490 

新大阪支店〒532大阪 m 淀川区宮原 H 6-28 パルム.ハウス新大阪 1 F 

PH0WE06-397-0987 FAX06-397-0978 


東日本地域 
販売元 


投票し fc 数字に的中すると得点が V 
クレジツトに加算されます， 

メダルゲーム機の設置通営につきましては「メダルゲーム場運堂基準」を守つてご使用下さい 

株式会社二; y ココ電子 

1-^ 〒132 東京都江戸川区松 島2 丁目 34 番 9 号 
T E L 03-655-5777 (代表） 

FAX 03 — 651 — 8455 
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SHUUJR 


Cyber amusing Trader. 


LOW. LOW PRICES/ 

Immediate Delivery of 
Used P.C. BOARDS ! 

SHUWA Corporation 

Denki Kaikan 3 F ., 5-12-9, Nipponbastii Nariiwakj , Osaka 556 Jap 合 r 

TLX : 5294051 SHUWAD-J 

TEL: 06-632-6644 
FAX: 06-649-7222 

H^speeci 

QeVW © r ^ 



<>1] ランクの景品 5 


No . 

品 名 

嫩 

価格 

① 

ぬいぐるみ L 

100 

21,000 

(2) 

ぬいぐるみ L M 

100 

14,000 

③ 

ぬいぐるみ M 

100 

10,000 

④ 

ぬいぐるみ S 

100 

9,000 

⑤ 

ぬいぐるみ S S 

300 

13,800 

⑥ 

グ ル メ 

100 

20. 000 

© 

バラエティセット？ 

100 

? 

⑧ 

ラッ ビング 

100 

T 6. 000 


y r > > 

100 

10,300 

© 

時計セット 

50 

11,400 

© 

NEW アクセサリー 

100 

12, 000 


オモチヤセット 

100 

5,000 

© 

ライターセット 

45 

13,500 

(B 

キーホルダーセット 

100 

TO . 000 

⑬ 

NEW キーホルダー 

100 

131500 


イベント•ギフト•景品•プレゼントに/ 

參 SPECIAL WATCH SET# 


i シチズンクォーッ 
II ラムダクォーツ 
in シグマクォーツ 
IV アルファクオーツ 
Y ファッションクオーツ 
VS アウディ 5 m 圧防水 


早 口: 口 

10本セット 
// 

// 

// 

// 


4,700 

37,000 

31,000 

29,000 

25,000 

25,000 



★ 


キャラクターセット50コ9,500 
セレクトセット 50コ13,500 

※第！、 第3 土曜日は定休日です。 


♦振込先中部銀行平塚支店普通預金口座 122199 




Li _ し - Q —卜 


有釀 会社 



T 259 01神奈川県中郡二宮町中里 722-2 

丁 E L 04 B 3-71-9302 
FAX 04 B 3-73-2097 
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ギンと n プチとがどう 
いう共同戦線をはって" 
出産が近づいていた Ty 
コを追い出したのかは、 
一向にはっきりしない。 

ある日、貧しいながら 
も m を与えようと、何と 
なく猫が餌をたべに帰っ 
てくる時間に、アンコが 
いない。どうしたのかな 
と軽い思案をしているう 
ちに、次に餌を与える時 
がやってくる、今後もア 
ソコだけがいないなとお 
もつている、というよう 
なことがずるずると重な 
る、とこうするうち r よ 
うやく、あの日からアン 
コが消えてしまったのだ 
ということになり、猫が 
家出をした日は、出て行 
った日にすぐその日が確 
定されるのではなくて、 
いつもきまって可成の日 
が経過した後に、逆算し 
てゆくことによってしか、 
猫の家出の H は確定され 

ない。 


こういうところにも、 
犬とちがって猫はいわゆ 
る管理体制から外れて自 
由な生きもの、管理支配 
されている人からは、あ 
る種の羨望の眼差しで、 
仰ぎ見られる生きもので 
あるレーゾソ * デ*卜 . ^ . 
ルがある。 

結果として、今や鎌先 

家のテラスには"ギンと 
コブチの二匹の猫が住ん 
でいる。 

この二匹の牡猫も、一 
歳を過ぎて、別別により 
自由に行動をとるように 
なり、二匹が同時にテラ 
スにいる時間は、少なく 
なる一方である。 

誰かいるかなあという 
感じで家を視きこみ、家 
の中から何も反応がない 
と"何だつまんねえやと 
いうので、さつさと後を 
ふりむこうと^^せず、£ 
こかへ走るようにして行 
つてしまう0 

後足の間のボンボリの 
ような可愛らしい睾丸も" 
この間までは、押し花の 
ように平たかったのだが、 

だんだんと丸みを帯びて 


9 




拳 




«■ 


» 善 




* 


*• 






* 




0 


«■ 




ふつくらとしてきて、後 
足が交互に前へ踏み出さ 
れる度に、左右へぶりん 
ぶりんと弾んでいる。 

この二匹が一緒にテラ 
スにいる時には、愛する 
もの同志のように実に仲 
睦じく、お互いの軀のこ 
まかな入りくんだところ 
まで叮寧に紙めあって毛 
づくろいをしている。 

特にコブチが、 4 b のよ 
うな姿型をしているので、 
オカマっぽいとよく言わ 
れるのだが、コブチは切 
れ長の眼であだっぼく睨 
みながら、今流行の放っ 
といてくれ、という語を 
無言のうちに語っている。 

才カマとは何だろうか、 
これも一昔前に流行した 
いわゆる差別用語に該当 
し*いのだろうか。 

T • V の10時台を完全 
に制圧した久米宏は、い 
つでも時の人であるのか" 
ずっと狙われている。は 
じめの頃は 、 F . F の力 
メラが何とかして、久米 
宏の、差別用語、区別用 
語によれば、男性側から 

は浮気、女性側からは不 


鎌先英太郎 

倫、と表現される相手を 
写真にとりたかったよう 
だが、不倫をする女性を 
捕えることが出来ないま 
まに、多くの時が過ぎ行 
き、 しびれをきらしてし 
まったマスコミは、どう 
やら女性をあきらめて、 
男性の方にフ十丨カスを 
移して行ったようだ。 

久米宏ォヵマ 説が、 日 
刊紙の雑誌の広告欄に大 
きな活字で載っている。 
ギソもコブチ も、 瞵れみ 
の眼差しで人の世界を見 
返している。猫の世界で 
は、そんなどうでもいい 
ことについて、いちいち 
暇と費用をかけて言挙げ 
をしたりしないよと言い 
た.いのである。 

たまに帰ってきて、テ 
ラスから家の中を窺って 
いる、ギンと n ブチが心 
配しているのは、鎌先の 
ことである。 

鎌先は、いつも疲れて 
いるかのようだ。顔色が 
冴えない、瞳は暗く輝き 
を失ってしまつた。肌は 
たるんで小®大雛の数が 

増えるばかり、体重もめ 


つきり軽くなつてしまつ 
た。 

前にはよく猫の相手を 
してくれたものだつたが、 
最近は、ちらと何かごみ 
く ずを見るような視線を 
一瞬ギンとコブチに走ら 
すだけ で、 気がついて見. 
ると. r のところすてと 
鎌先の笑顔を見たことが 
ない。笑いを失つた人な 
んて、もはや人ではない 
ぞとギンも n ブチも愁嘆 
やるかたない。 

以前は、疲れた疲れた 
とは言つても、顔は笑つ 
ていた。ちよつと寝たと 
おもつても、軽い昼寝の 
ようなもので、気がむけ 
ば、徹夜をして一気に読 
みかけの部厚い本を最後 
まで読み通したり、短い 
原稿であれば書きかけの 
まま間で打切つて寝てし 
まうというようなことは、 
なかつた。 

徹夜をしても"翌 E の 
仕事ぐらいには"帰つて 
くる時の足どりは重くな 
つているのは致し方ない 
としても、朝出かける時 
には徹夜で何かを片づけ 
た高揚した気分をまだ引 
きづつて、元気よく出て 
行つてたものだつたが。 

今、縑先はちょつとし 
た昼寝のような眠りかた 
が、出来なくなつてしま 
つたようだ。本人はちょ 
つと眠るつもりでも、気 
がつくとそれはちよつと 
した眠りではなくて"い 
つも十時間ちかい眠りに 
なつて I まつている。要 
するに、鎌先は勤めか仕 
事から帰つてくるとすぐ 
寝はじめてしまつて、 気 
がつくと翌 E の仕事に出 
かける時間になつている 
の だ。 家で 何かをする時 
間が 全然 とれない日が、 
時の経過とともに多くな 

つてきた。猫が嘆くのも、 


もつともなことだ。 

人であるのに何のため 
に生きているのだろう。 
仕事のためにしか、生き 
ることは出来ないのだろ 
うか、仕*で得るささや 
かな小銭で、自分なりに 
何か楽しむだけの余裕は、 
もはや見出されないのか。 

鎌先は、いつも会議に 
追いまわされている。こ 
の会議たるや、鎌先が勤 
めはじめた頃にはなかっ 
たような、議題の会議ば 
かりなのである。嫌先が 
みな一人でそれなりに努 
力をして、身につけたこ 
と"これを"知らないと 
いったら、職場の先輩に 
笑われはしないか、あれ 
を知らないと言えば IM : 間 
から馬鹿にされはしない 
か、と恥をかかないよう 
に秘かにこつこつと、自 
分一人で片づけてきたこ 
とが、今や、堂堂と大き 
な声で討論されている。 
今時の会議は、決して終 
戦直後のデモクラシーの 
ためのディスカツシヨソ 
ではない。 

以前は個人個人で処理 
していた、あるいは調べ 
ていたことが前提になっ 
て、その上に、仕事をす 
すめてゆくための会議が 
あったのだが、今の会議 
は、個人でやるべきこと 
を個人で出来*い人、能 
力がない人が、多くなっ 
たために、そういう人の 
無恥な開きなおりの上に 
もたれる。 

無知を当然の前提と L 
て知ら&い人に、マ___ 
アルという名目で手を 
り、 足をとり、抱つこ一 
て負んぶをすることが、 
ごく当り前のこととして 
要求されている◊鎌先の 
世代にとっては腹が立つ、 
全然無意味な会議の連続 

で疲れが増すばかりだ。 


と 
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■ テ _ ブル型 T V ゲーム機 (TABLE VIDEOS) 

m 機種名（メーカー名） 

[ p | MODEL ( MANUFACTURER ) 


評価 

( RATING ) 



アップライト、コックピット型 T V ゲーム機 

ハ她 f + 仝 、 (UPRIGHT / COCKPIT VIDEOS) 

m 機種名 t メーカー名） 

回 MODEL ( MANUFACTURER ) 評価 ( RATING } 


❷ 

❸ 


❽ 


❿ 

12 

13 

❿ 

15 

⑩ 




24 

25 


テトリス（セガ社） 
Tetris (^ ega ) … *. 


ウイロー（カ ブ コン 
Willow ( Capcom ). 


ギャングウォーズ （ S N K 
Gang Wars ( SNK ) 


ゴールデンアツクス（セガ杜 
Golden Axe ( Sega }. . . . 


ワールドスタジアム（ナムコ 
World Stadium ( Namco )*. . 


ファイナルブロー（タイト 
Final Blow ( Taito ) . .. 


マスター*オブ.ウェポン（タイ 
Master of Weapon ( Taito ). 


フ T イテイングホーク（タイト 
Fighting Hawk ( Taito ) .*. 


天地を喰らう（カプコン） 
Dynasty Wars (し apconn ) - - 

プラスアルファ（ジャレコ） 

Plus Alpha ( Jaleco ). . 

上海 II (サン電子） 
Shanghai II (Sun Electronics ) 

原始岛 (S N K ) 

Prehistoric Isle ( SMK ) . . 


アルバレスタ ■—(タイトー） 
Arbalester ( Taito ).. 


パーディトライ（データイースト 


Birdie Try (Data East) .. 

トンマ(アイレム) 

Tonma (Irem) . . 

ド カベン（カプコン） 
Dokaben (Capcom).. 

クラックダウン（セガ社） 
Crack Down ( Sega 卜……… ■ 

達人（タイトー） 

Truxton (Taito). ，，……… 


ワルキューレの伝説〔ナムコ 
Valkyrie ( Namco ). . . . 


ギャラガ88 (ナムコ 
Gaiaga 38 ( Namco ) ■- 


アクトフエンサ ー（ データイースト 


Act-Fancer (Data East ). 

レツスル ウォー■(セ ガ 社） 
Wrestle War ( Sega )- 


スカイソルジャー （ S N K ) 
Sky Soldiers ( SNK ). . . 

四川省（アイレム） 

Sicnuan Orem 卜…… . . 


ゲイングランド（セガ社） 
Gain Ground ( Seaa ) …”…… 


8,48 


7,75 


7.25 


6,79 


6.73 


6.37 


6,06 


6,00 


5.58 


5,57 


5,48 


5.45 


5.30 


5.23 


5,20 


5.14 


5.12 


5,10 


5.00 


4.71 


4,64 


4.62 


4.57 


4,52 


■4.50 


評価 

( RATING ) 


_* The Traditional Japanese Games (^「Japanese Quiz Game , etc . 

調査ロケーションの設置檢棟を売上げ t 人気度から見たランク付けで、各オペレーターの判断 
によるデー■夕を集計、その乎均値を示したもの 〇 数字の意味は£0 :これ以上ない爆発的な人気 
と売上げ、9 :すばらしい人気と売上げ、8 :大変いい人氕と充上げ、7:いい人笫と売上げ、 
6 :まあいい人気と売上げ 、 S :平均的なもの、4 :平均以下(以下省略） 


❶ 


スーパーモナコ GP (デラックス）（セガ社） 
Super Monaco GP ( Deluxe ) ( Seaa ) ■- — - -- 


ファイナルラップ（デラックス）（ナムコ 
Final Lap ( Deluxe ) ( Namco ) - - -- - 


9.43 


9.00 


ハ— ド_ドライビング（アタリゲームズ/ナムコ） 

Hard Driven ' (Atari Gams / Namco 卜… . . . 8.75 


ウイ ニン グラン（ナムコ 
Wmnina Run ( Namco ). 


8.14 


0 


ウイニングラン（スタンダード）（ナムコ） 
Winmnq Run ( Standard ) ( Namco } . . . 

オペレ'—ション•サンダ' —ボルト（タイトー） 
Operation fhunde-rboft ( Taito ) - - - - ■ .... 

ファイナルラップ（スタンダード）（ナムコ） 
Final Lap ( btandard ) ( Namco ). . . . 


7,94 


■7.80 


7.50 


❾ 


アウトラン（デラックス 
Out Run ( Deluxe ) ( Sega )-- 

エンフォース （タイトー 
Enforce (i sitoj - ^ ^ - - - * * - - * *» 


(セガ社） 


チェイス(クイトー） 
Chase HQ ( Taito )-. . .. 


ターボアウトラン（セガ社） 
Turbo Out Run + 

メタルホーク（ナムコ） 
Meta 3 Hawk ( Namco ) 


6,56 


6.54 


6.47 


6.40 


ブラン 


グ（コックピット）（タイトー） 


■ 38 


Top Landinq ( Cockpit ) ( Taito ). . 

コンチネンタル サー カス（タイトー） 
Continental Circus [Continental Circuit ] ( Taito ) 

バワードリフト（デラックス）（セガ社） 
Power Drift ( Deluxe ) ( Seaa ) . . . . 


6.21 


5.69 


5*58 


麻雀 T V ゲーム機 fMAHJOISIG VIDEOS ) 

T 麻雀フアンクラブ（ビデオシステム） 

Mahjong Groupie * (Video System ] -- - ■ 


6.33 


ル放送局〔シスアムサ^—ビス 


Idol Parade * (System Service ) 


❹ 7 
❺ 8 


マ'~ジャン G メン’89 ( H 本物産） 
Mahjong G - man ’ S 9* ( Nichibutsu ) 

個人教授（ホームデータ） 

Private Teacher * (Home Data ). 


5.95 


5.61 


5.60 


学！]長の復雙〔麻雀学 S 3 2〕 
Mahjong Academy II * ( Face ) ， 


(フェイス） 


5.31 


■フリ ッ パ- (FLIPPERS) 


アースシェイカー（ウイリアムズ 

. ii fii dl m, ^ J I 1 ■ 1 1 


❷ 


Earthshaker ( Williams ). 

タ クシー （ウイリアムズ） 
Taxi ( Williams ).. 


ジョーカーズ（ウイリアムズ 
Jokerzi ( Williams ) .. . 


+ + .♦ + ■ S - * 


150 


-6.75 


バンザイラン（ウイリアムズ） 
Banzai Run ( WiNiams ). . . 


トラックストップ(バリー 

Truck Stop (Bally Midway ) … 


トウェーメ 


6.61 


6.50 


6.25 
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ら、 


アップライト*ビデオ 

機種名（メーカー名） 

1ハードドライビング(アタリゲームズ）……，， 
^ ^ ノ ロ ■■ ~"■ド（レド ） i ■■■■■■* + + *<*■ + + ■*■* + <*+ * -»*-•■ a ■ 

3 オペレーシヨン■■サンダ'-ボルトしタイトー〉 

4 メカナイス：ド . T タック （ SNK ) . . 


アーチライバル（パリ—ミツドゥエー ) 


夕ーボアウトラン（セガ社） ■ a ■ ■ 1- + + + + + + + + + + + + + + +4 ■ ■ 

ストライダー〔ストライダー飛竜〕（カプコン） 

ナーク（ウィリアムズ） -- 

チェイス H , Q . (タイト —— ) . . *. . 

ファイナルラップ（ナムコ / T タリゲームズ）-- 
チーム*クオ 1 ―夕一.バック（レーフンド）’ 

アウトラン（セガ社）， . —…’ 

オペレーシヨンウルフ（タイト ー ）... . 

ロボコップ （ デ ー タイースト） 




■ ■ ■■■■•! T ■!! * -r -r T T ■»■ — — — * + ■ 


パ ワードリフト（セガ社） . ... 

アフターパ—ナ—（セガ社;）.. . 

又ーパース プリント （ T タリゲームズ） 
サイバ —ボール （アタリゲームズ） 




720°〔スケートボード〕 （ T タリゲームズ） 
ス—パ—ハングオン 〔セガ社）… . ■- 


ダブルドラゴン II (テクノス/ a ムスター）. . 

ダブルドラゴン（テクノス/タイトー）. .. 

アサルト（ナムコ/アタリゲームズ) . . . 

バッドデューズ〔ドラゴンニンジャ](データイースト） 
へビーノマレノレ(デ'—タイ'—スト) . . .. . . . 


ベスト 


ューアップライト 


1スライスパイ〔シークレット.ェ 


ント〕 （ データイースト） 


2 エスケープ*ザ*プラネット (アタ、 

3 クラックダウン（セガ社）…■…-…… 

4 WWF スーパー X ターズ（テクノ X ) 


(アタリゲームズ） 


ぐ 


ファイナルブロー（タイトー/ロムスター） 


評価 


153 

■9,28 

■8:58 

155 


8,38 

8.27 
8,17 
7.93 
7 . 81 
7.78 
7.30 

7.27 
7.26 
1.22 
1，21 
7.12 


7.10 
7,08 
7.07 
7』06 
6.97 
6.96 
-6 + 93 
6.83 


■8.50 


■■ 8.00 

■7.75 


■7-57 

■7.57 



ソフトウェア 


機種名（メーカー名） 


ゴールデンアックス（セガ社） . ぃ .. . 

ボトム*オブ•ナインス〔メインスタジアム〕（コナミ） 
ニンジャガイデン〔忍者龍釗伝〕（テクモ） . 


レッスルウオー（セガ社） . . ... . . 

ナスターウォー リア〔ラ又タン サーガ II 〕（タイトー） 
テトリス（アタリゲームズ） . 

X — パーマン（タイトー） . .…. 

テクモナイト〔ワイルドファング〕（テクモ）一… 


コブラ コマンド （ デ ー クイースト） .. 

口ードブラ又ターズ（アタリゲームズ） . .——… 

チャンピオンシップ*スプリント（アタリゲームズ） 

カプコンボウりング（カプコン）.. ... . 

シノビ[忍〕（セガ社) .. .. . .. 


+ + + + + + + + + ■!.*! 


バブルボブル（タイトー/ロムスター） 


.9 レジニンド，オブ•マ々イ〔魔魁伝説〕（ジャレコ）"…… 
!〇トラックストン〔達人〕（タイトー/パリーミツドウエー） 


フリツパー 


1ァースシェイか一（ウイリアムズ）” 
2 ブラックナイト2000 (ウイリアムズ） 


ジョ'~力'~ズウイり r ムス，] 
サイクロン （ウイりアムズ）… 
タクシー（ウイリアムス j 
パン ザイラン（ウイリアムズ） 
タイムマシン（データイースト 


評価 


■9,39 


8.27 

^8.13 

■7.80 


7.67 

7.64 


スプラッターハウ X (ナムコ/シャープイメージ）.. . ……■…7.80 

US クラシック（セタ/タイトー）* . . . . . …+.7.67 

力べール （ TAD / フアブテック） .. V r .r # r F ## ri i fe ^ I , F P F .7.64 

ヒッポドローム〔フアンテイング.フアンタジー〕（データイー又卜）…7.53 

レツス/レウオー（セガ社) . . ... + , + + し4 〇 

ナスターウォーリア〔ラ又タンサーガ II 〕（タイトー） . . . 7 .43 

子 V k ] ズタリゲ_ムズ） . .... . ..了 “づ4 




■7.29 
+ 7.25 
，7,20 
'7,20 


■7.12 

■7.01 

■6-79 

■6.75 

6,70 


8,88 

■8.70 

■ 8.12 

- 8.01 

- 8.00 

■7,79 

■7.43 


©1389 Replay Magazine <本紙特約} 调杳方法は本紙「ベスト t ツトゲームズ25」と同様た■が、 

アツブライト中心の米閃市場なので分類など異なる 点がある， B 本語版にするに当たり機 M 名1開 , 
発メーカー芯などの註を加えた。 J 
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核戦争を仕掛け、 
世界制覇を企む凶悪組: 
敵•秘密基地に単身乗 
黒い野望を打ちぐだ （ 

空に、海に、…、 
さまざまな場所で繰り広 I 
痛快、壮快、豪快アクションゲ 


:寿 
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クラフアイタ 


武器を奪って突き進む、 

これが本当のアメリカン•ファ仆だ。 

次々と迫り来る暴走族、パンクス、ストリートギャング。 

アメリカ仕込みの“ギャグ ■ トラップ”が、趄八ードな戦 1 1に粋な味 
付けをする。2人プレイが、さらにラジカルな刺激を增大させる。 


コナミ株式会社 

本社■サービスセンタ- 〒10 t 東京都千代田 1 E 神田神保町1で5 TEL 03 (864)5673 
大阪支トサ-ビ1センタ- 〒5 S 1 大阪府豊中市庄内栄町 d -83 ィ8 TEL DB (334)0335 
札幌営業所〒050北海道礼幌币中央区北1喿西 5-2-9 tEL. 011 (23^)3778 
福岡営業所〒3〗0福岡県福岡市中央区天神 £-0-3(] TEL. 092(715)8367 
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O ま 5 で TV 中鞋を見て 
デイスブレイ a 


S です 0 


〇ファインブレイも多彩な角虔寸ズームアケプ a m 
甘塌を盛り上げ石。 
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セット販冗 

内容車輛：コミックトレイン3輛（自動送 
り出し制御) 

軌条；レ_ル全長: 33 m ( 1周約7[)秒） 
プラットホ《ム： L 5000 XW 5 D 0 
外榴：一式 

テイスプレイ：アニメランド2基、餐 
報機彳本 


250%ゲ—ジロコモーシヨンシリーズ 

親子で楽し ¢5 コミックトレイン 
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Judge Bans Tengen 
From Selling ''Tetris" 


Judge Fern Smith of the US Dist- 
trict Court in San Francisco issued a 
preliminaiy injunction against Atari 
Games Inc, and its subsidiary, Tengen 
Inc, which prohibits any marketing or 
sale in the U.S* by Tengen of “Tetris” 
video game cartridges for play on the 
Nintendo Entertainment System 
(NES). This order was issued on June 
21， following the hearing about the 
cross-motions on June 15. 

On iune 15, Judge Fern Smith said 
that she will rule on the cross-motions 
for preliminary injunction filed by 
Tengen Inc. and Nintendo of America 
Inc. against each other’s marketing and 
sales of “Tetris” video game cartridges 
for NES until June 21,In the interim, 
both parties voluntarily agreed to re¬ 
frain from shipping ‘Tetris” cartridges 
by the Court has made Its ruling. 

On June 21 1 the Court ruled that 
the motion of the defendants, Ninten¬ 
do of America Inc. and Nintendo, for 
preliminary injunction is granted, and 
the motion of the plaintiff, Tengen 
Inc” for preliminary Injunction is 
denied. 

Judge Fern Smith said in the order ? 
“Nintendo alleges that it holds the 
video game copyrights for the Russian 
game of Tetris and that Tengen has 
ininnged upon those rights by pioduc- 
ing，marketing and distributing a deri¬ 
vative version of that game, Tengen 
claims that it has superseding rights oi s 
alternatively, that inequitable behavior 
by ELORG, the Russian agency who 
admittedly own the original copyright 3 
and/or Nintendo preclude injunctive 
relief*” 

But, “The evidence before the 
Court does not demonstrate that Ten- 
gen or its predecessors In the licensing 
chain were ever granted video game 
right in Tetiis* This issue is central to 
the dispute herein.” said she. 

“Tengen urges that certain changes 
between the initial and final drafts of 
the ELORG/Andromeda license create 
a reasonable inference that the video 
game lights were included in Andro¬ 
meda^ grant. Based, however s upon 
numerous communications between 
Androrneda and ELORG, both before 
and after the execution of their agree¬ 
ment on or about May I0 ? 1988, as 
well as on testimony of the individuals 
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involved, the Court believes that Nin¬ 
tendo is likely to prevail ノ ， explained 
she. 

As the Nintendo’s motion for a 
preliminary injunction is granted, 
Tengen and Atari Games and their 
officers, directors, employees, and 
all persons in active concert and parti¬ 
cipants with them who receive actual 
notice of this order by personal service 
or otherwise ? are enjoined and res¬ 
tricted from manufactuiing, convert¬ 
ing, copying ， producing^ promoting, 
advertising ， marketing, distributing, 


offering for sale, or selling the home 
video game ‘Tetris' any copy or 
derivativel there of ? or anything con¬ 
fusingly similar or substantially similar 
thereto^ foi use on any home video 
game system including the NES. 

Nintendo said that in March 1989, 
it acquired the exclusive worldwide 
rights to “Tetris” for play on home 
video game systems including the NES 
from ELORG. Officials of ELORG ? as 
well as Alexey Pazhitnov, had assured 
Nintendo that the home video game 
rights to “Tetris” were available for 
license and had not been previously 
licensed, Nintendo sued Atari Games 
and Tengen for copyright and trade¬ 
mark infringement when ‘Tetris” 
cartridges for pky on the NES were 
introduced in May 1989 by Tengen, 

Howard iuincoln, Nintendo of 
America’s senior vice president said ， 
“We are very pleased with the Court's 
decision. We firmly believe that Nin¬ 
tendo has acquired the exclusive 
worldwide home video game rights to 
“Tetris” from ELORG. The decision 
clearly vindicates Nintendo's rights 


JAMMA Show ’89 
By JAMMA Alone 


It was decided that this yeaj^s 
Japan Amusement Machine Show will 
be held independently by Japan 
Amusement Machinery Manufacturers 
Association (JAMMA), becoming 

“JAMMA Show” in both name and 
reality. For the last six years, the show 
has been held jointly by Japan Amuse¬ 
ment Park Equipment Association 
(JAPEA) and JAMMA. This time 。 
however, JAPEA did not express a 
positive intention to participate. 
Hence, JAMMA decided to hold it 
independently. Incidentally, “JAMMA 
Show” for this year will be held on 
October 4—5 at Tokyo Ryutsu Center 
(TRC) ? as in usual years. 

Since JAPEA does not join it, the 
show is subject to partial change of 
its contents，because only JAMMA 
members can exhibit at this year’s 
show, while ? so far, exhibitors have 
been limited to members of JAMMA 
and JAPEA. Therefore, JAMMA is 
approaching JAPEA members^ who are 
not JAMMA members, to join 
JAMMA. 

Although there are many compa¬ 
nies who join both JAMMA and J A- 
PEA } these two associations are not 
always cooperative, and may oppose 
to each other sometimes. Thus f prior 
to annual holding of AM show, they 
have exchanged an agreement for only 
one year. According to JAMMA S s ex¬ 
planation, the said independent spon¬ 
sorship for tills year’s show is simply 
due to the fact that JAMMA has not 
signed an extended agreement. 

It was also decided by JAMMA that 
from this year's show，exhibition res¬ 
trictions on gaining machines be total¬ 
ly removed. It is based on the fact that 


many of JAMMA directors expressed 
that they cannot understand why ex¬ 
hibitions of gaming devices and amuse¬ 
ment games must be distinguished. 
A public opinion confounds amuse¬ 
ment games with gaming devices, 
treating amusement business coldly s 
with the result that its market has 
narrowed down. Those directors show 
that they cannot understand even such 
circumstances. It is predicted that a 
reform, if it takes place ? will be in the 
remote future. 


and the rights of the Soviet Govern- 
ment *” 

Tengen Inc* reasserted its claims to 
the video game “Tetris”，despite the 
awarding of a preliminaiy injunction 
against Tengen, 

Dan Vail Elderen, Tengen 5 s chief 
operating officer and executive vice 
president, said，“Tengen believes it has 
legitimate rights to “Tetris”. We have a 
valid and binding agreement for £4 Tet- 
ris” which we believe will be upheld 
in the Court’s final decision. While we 
are disappointed that we must tem¬ 
porarily refrain from shipping addi¬ 
tional “Tetris” cartridges, we are con¬ 
fident that we will eventually prevail/ 5 

Lincoln said that US retailers who 
may have ordered “Tetris” from Ten¬ 
gen will be advised of the Court’s deci¬ 
sion and asked to remove Tengen 
“Tetris” cartridges from their shelves. 

Elderen said，“This decision over 
Tetris is not related in any way to the 
othei, more significant charges facing 
Nintendo, and has no legal effect on 
our ability to manufacture and market 
our other NES-compatible titles. We 
will continue to provide our customers 
with the hignest quality home video 
game/ 5 

The Court’s decision orders prohib¬ 
iting further distribution by Tengen of 
the Tengen-manufactured NES-com¬ 
patible version of the game pending 
the outcome of litigation currently 
before the Court between Tengen and 
Nintendo regarding the ownership of 
the “Tetris” home video game rgiths* 
Nintendo of America may begin to 
ship its version of the game soon. 

This “Tetris” matter is one of many 
legal issues between Tengen and Nin- 
tendo, and is completely separate from 
the Atari Games’ anti-trust suit and 
Nintendo’s patent suit Now, Although 
the legal action over the coin-op ver¬ 
sion of the game has never been taken 
by both parties, it is said that when 
any party does so, it will become more 
serious lawsuit. 
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FLIPUL 

AN EXCITING CUBE GAME 





君を wcm 


細させ s やう 

嘴 7シン / 



(ゲームの概要> 

■基本ルール 

♦持ちフロックを、それと同じ絵がらのブロ 
ックにぶつけることにより消すことができ 
ます。 

•Time Over するまでにクオリファイ以下のブ 
ロック数にするとステージクリアとなります。 
♦Time Over 又は、クオリフ？イ[こならない 
とゲームオーパー。 

•残こりのタイムが多いほど、又残りのブロ 
ツクが少ないほど高得点になります q 
•ブ□ツクは4種類です。 



〇 

X 

h n 

A •— 

X 

〇 

K 

持ち 

ブロック 

J D 

X 

X 


〇 



リン 



新しい 
持ちブロック 


□ 


為 


A 


X 


ii 


x 


('〇同じ絵がらのブロック【こぶゥ 
a y ，… 


同様仁くりかえす 


D ブロック©が消え ,さらに次 
の f にぶつかる， ® は' はね 
とばされて、新しい持ちブロ 
ックになります， 


ユトンッ广 

X 

t] 

〇 


〇 

K 

/C 

持％ 

ブロック 

n 

X 

X 


③ブロック b , が靈力て■下に 
落ちます ■: 




企面閿発 

’ 核!東面プラ 


曰ボタンを 1 回押し r 
から、ヘルパ_がフォ 
ーメーシヨン苓組み終 
える前に、さらに B ボ 
タンを押すとボンバー 
になります 6 


小学生向けのクレーンゲーム機です^コイン投入後、左右移動ボ 
タンでキャッチメカを操作し下降ボタンでクレーンを下げてかわい 
いぬいぐるみをキャッチ/楽しいオルゴールにサウンドと 、夕ーン 
テーブルを回すことができる ディスプレイ. 機能付き。 

奥行/ 723 mm 高さ / T 350 rnm 懊 WM/^g 消黄笛力/ 45 W 




株式合社― 



本社：〒〗02東京都千代田 IE 平河町 

:ス s.Po. ポット©レンタル■販? e. イベント細 TEL ; (03)E!22~48BS (大代表） 
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